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1. OBJETIVOS
Familiarizar e capacitar o aluno com as principais técnicas contemporâneas de
projeto e desenvolvimento de software.
 
2. EMENTA
O processo contemporâneo de desenvolvimento de software. Projeto de software
utilizando práticas do estado-da-arte.
 
3. PROGRAMA
Visão geral da evolução do projeto de software.
Técnicas contemporâneas de projeto de software.
Reuso em projeto de software.
Qualidade do projeto de software.
Evolução do projeto de software.
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