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1. OBJETIVOS

Fornecer uma visão geral das atividades, técnicas, métodos e ferramentas que
auxiliam o processo de desenvolvimento de software;
Identificar, descrever e comparar os modelos de processo de desenvolvimento
de software, o seu ciclo de vida e metodologias de análise/projeto e
gerenciamento da qualidade de software, qualificando a mais adequada a cada
situação;
Adquirir habilidades para gerenciar projetos de software, além de analisar,
projetar, verificar, validar e manter sistemas de software;
Habilitar para escolher, utilizar e definir modelos, técnicas e ferramentas para
auxiliar o processo como produto;
Oportunizar situações para o aluno reconhecer as principais metodologias,
métodos e ferramentas de engenharia de software;
Aplicar os conceitos adquiridos na resolução de estudos de caso;
Conhecer aspectos envolvidos na ética profissional;
Capacitar o aluno a definir os princípios necessários e as qualidades desejadas
no desenvolvimento de software.

2. EMENTA
Conceitos fundamentais. Processos de Software. Gestão de Projetos. Requisitos de
Software. Modelagem de Software. Arquitetura de Software. Teste de Software.
DevOps. Qualidade de Software.
 
3. PROGRAMA
1. Conceitos fundamentais
- Produto e processo de software
- Visão geral da Engenharia de Software
- Princípios: formalidade, abstração, decomposição, generalização e flexibilização
2. Processos de Software
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- Modelos de processo e processos clássicos
- Processos baseados no manifesto ágil
3. Gestão de Projetos de Software
- Espectro da gestão
- Planejamento e acompanhamento do projeto
- Métricas de processo e projeto de software
4. Requisitos de Software
- Processo de engenharia de requisitos
- Técnicas de elicitação de requisitos
- Gerenciamento de requisitos
5. Modelagem de Software
- A Linguagem UML
- Modelagem estrutural
- Modelagem comportamental
6. Arquitetura de Software
- Conceitos de arquitetura
- Padrões de Arquitetura
7. Teste de Software
- Planejamento de verificação e validação
- Estratégias de teste de software
- Técnicas de teste de software
8. DevOps
- Evolução e manutenção de software
- Gerenciamento de configuração de software
- Integração Contínua
9. Qualidade de Software
- Conceito de qualidade de software
- Normas de qualidade do produto de software
- Normas de qualidade do processo de software
- Melhoria de processo de software
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