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1. OBJETIVOS
1. Identificar todos os componentes de um computador, bem como a interoperação
entre eles;
2. Desenvolver programas de computador em linguagens procedimentais,
empregando adequadamente os recursos oferecidos nessas linguagens.
 
2. EMENTA
Noções de Lógica. Introdução a Algoritmos. Resolução de problemas utilizando
algoritmos e raciocínio lógico. Tipos de Dados. Variáveis e Constantes. Expressões e
Operadores. Estruturas Condicionais. Estruturas de Repetição. Tipos de dados
homogêneos: vetores e matrizes. Tipo de dados heterogêneos: estruturas. Funções.
Passagem de parâmetro por valor e referência. Recursão. Ponteiros. Alocação
Dinâmica. Arquivos.
 
3. PROGRAMA
1. Introdução: noções gerais
           1.1. Sistemas computacionais
           1.2. Ambientes computacionais
           1.2. Linguagens de programação
           1.3. Criando e executando programas
           1.4. Ciclo de desenvolvimento de sistemas
           1.5 Conceito de bit, byte e palavra
           1.6 Representação de informações não numéricas: código ASCII
           1.7 Sistemas de Numeração: decimal, binário e hexadecimal.
2. Introdução a algoritmos
           2.1. Definição de algoritmos
           2.2. Metodologia para construção de algoritmos
           2.3. Estruturas de seleção e de controle de fluxo
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3. Introdução à linguagem C
           3.1. A estrutura de programas em C
           3.2. Tipos de dados
           3.3. Declaração e inicialização de variáveis
           3.4. Definição de constantes
           3.5. Escopo de Variáveis
           3.5. Entrada e saída de Dados
           3.6. Operadores aritméticos, relacionais e lógicos
           3.7. Expressões
           3.8. Noções de engenharia de software (documentação, boas práticas de
programação)
4. Estruturas condicionais
           4.1. O comando if
           4.2. Os comandos if-else e else-if
           4.3. Os comandos switch e break
           4.4. Aninhamento de estruturas condicionais
5. Estruturas de repetição
           5.1. O comando while
           5.2. O comando do-while
           5.3. O comando for
           5.4. Aninhamento de estruturas de repetição
           5.5. Os comandos continue e break
6. Tipo de dados homogêneos: Vetores e matrizes
           6.1. Declaração do vetor
           6.2. Acesso aos elementos do vetor
           6.3. Inicialização do vetor
           6.4. Declaração da matriz
           6.5. Acesso aos elementos da matriz
           6.6. Inicialização da matriz
7. Strings
           7.1. Declaração da string
           7.2. Acesso aos elementos da string
           7.3. Funções para manipulação de strings
8. Tipo de dados heterogêneos: Estruturas
           8.1. Declaração da estrutura
           8.2. Acesso aos elementos da estrutura
           8.3. Atribuições entre estruturas
           8.4. Operações entre estruturas
           8.5. Inicialização da estrutura
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           8.6. Estruturas aninhadas
           8.7. Vetores de estruturas
9. Ponteiros
           9.1. Conceitos Básicos
           9.2. Ponteiros variáveis e os operadores de endereço & e *
           9.3. Operações com ponteiros
           9.4. Ponteiros, vetores e matrizes
           9.5. Ponteiros para estruturas e o operador seta
           9.6. Ponteiro genérico
           9.7. Ponteiro para ponteiros
10. Alocação Dinâmica
           10.1. Definições Básicas
           10.2. Funções de alocação: malloc, calloc, realloc
           10.3. Liberando a memória: free
           10.4. O operador sizeof
           10.5. Alocando vetores, matrizes e estruturas
11. Modularização: Funções
           11.1. Definição e estrutura de funções
           11.2. Escopo de Variáveis
           11.3. Passagem de parâmetro por valor
           11.4. Passagem de parâmetro por referência
           11.5. Vetores e Matrizes como argumento de funções (passagem por
referência)
           11.6. Estruturas como argumento de funções: por valor e por referência
           11.7. Funções recursivas
12. Arquivos
           12.1. Definição de arquivos
           12.2. Arquivo texto e arquivo binário
           12.3. Abertura de arquivos para leitura e gravação
           12.4. Fechamento de arquivos
           12.5. Gravação de dados formatados
           12.6. Gravação de caracteres e strings
           12.7. Gravação de blocos de bytes
           12.8. Fim do arquivo: EOF e feof
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