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OBJETIVOS

Compreender os conceitos e técnicas envolvidos na resolugdo de problemas de caracteristica

algoritmica, passiveis de implementagdo em computadores.

EMENTA

Introdugdo a Linguagens de Programac@o; Entrada e saida padrdo; Tipos de dados elementares; Uso
de estruturas de dados; Strings; Ordenag@o; Aritmética e dlgebra. Combinatéria. Teoria de Numeros
Backtracking; Algoritmos em grafos; Programagdo dindmica, Grids, Geometria e Geometria

computacional.
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DESCRICAO DO PROGRAMA
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Introdugdo: A maratona de programacgdo da ACM;
Linguagens de Programacdo: Java, C\C++
- Entrada e saida padrao;
- Tipos de dados elementares;
- Uso de estruturas de dados;
Strings:
- Representacdo e manipulagdo de strings;
- busca de padrdes em strings;
Ordenagdo:
- principais métodos de ordenag@o em memdria e arquivo.
Aritmética e dlgebra:
- inteiros e aritmética de alta precisao;
- bases numéricas e conversao,
- manipulag@o de nimeros reais, fragdes e decimais;
- polindmios;
- logaritmos.
Combinatdria:
- técnicas de contagem;
- relagdes de recorréncia;
- coeficientes binomiais;
- sequéncias de contagem;
- Tecursao;
- indugao;
Teoria de Numeros:
- encontrar e contar primos;
- divisibilidade;
- mdc e mmc;
- aritmética modular;
- congruéncias;
Backtracking;
Grafos:
- Percorrimento de Grafos;
- Algoritmos em grafos;
Programagdo dindmica;
Grids;
Geometria e Geometria computacional.
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