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OBJETIVOS

Os sistemas embarcados tem aumentado consideravelmente o nivel de complexidade, criando um
desafio de construir uma comunicagdo rdpida e eficiente entre vérios subsistemas que compreendem
um sistema embarcado. Face a esse desafio, essa disciplina apresenta um metodologia pratica para
desenvolvimento de protocolos de comunicag@o efetivos para sistemas de larga escala.

EMENTA

Conceitos Bdsicos sobre Protocolos: Hierarquia de protocolos; Diferenciagdo entre Servigos,
Interfaces e Protocolos; Protocolos Internet; Especificagdo Formal e Técnicas de Verificagdo de
Protocolos; Estratégias para a Implementagdo de Protocolos; Andlise de Protocolos Simples; Projeto:

Construgdo e teste de um protocolo.
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DESCRICAO DO PROGRAMA

1) Conceitos Basicos sobre Protocolos
Hierarquia de protocolos;
Diferenciagdo entre Servigos,
Interfaces e Protocolos;
2) Requisitos e Analise
Diagrama de Caso de Uso
Diagrama de Colaboragdo
Exemplo: SIP - Dominio, Modelo de Requisitos, Modelo de Andlise
3) Design (Projeto)
Diagrama de Classe
Diagrama de Objetos
Diagrama de Sequéncia
Diagrama de Atividades
Diagrama de Estado
Diagrama de Deplyoment
Outras Linguagens de Projeto:
Linguagem de Especificagdo e Descri¢ao (SDL)
message sequence charts (MSCs)
tree and tabular combined notation (TTCN)
Exemplo: Processamento de chamada telefonica.
4) Implementacio
Diagrama de Components
O uso de implementacdo de FSM (Finite State Machines)
State Design Pattern
Exemplos de aplicagio
5) Teste e Verificagio
Testes Unitérios
Verificagdo formal - prova automdtica de teoremas
Testes Estatisticos
Exemplos de testes
6) Desenvolvimento de aplicacio
Construgdo e teste de um protocolo.
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