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OBJETIVOS

— Fornecer subsidios conceituais, métodos e técnicas para a concepgao de interfaces do usudrio na
Web.

- Abordar conhecimentos de design gréfico, conceitos, criagdo de metaforas, tecnologias e por fim a
implementagéo.

- Capacitar o aluno a entender todas as etapas bdsicas de um design gréafico para Web.

- Desenvolver no aluno senso critico sobre o desenvolvimento de design gréfico na Web,
considerando conceitos do processo de design grafico e as tendéncias tecnoldgicas envolvidas.

EMENTA

Apresentar e discutir o processo de criagio de interfaces Web segundo os passos:
i. Obtengio e classificagdo dos elementos graficos

ii. Conceitos e técnicas de layout

iii. Montagem de interface na Web com uso de ferramentas computacionais.
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DESCRICAO DO PROGRAMA

1) Importancia do Layout

- O que € Layout

- Como construir um Layout

- Aplicagdes do Layout e exercicios praticos

2) Conceito: principios de design/técnicas visuais

- Principios de design (exercicios/pratica)

- Orientagdo e exercicios

- Técnicas visuais e exercicios

3) Conceito de Diagramagao (debate)

4) Anélise visual de um sitio para andlise e proposta de design de diagramac@o da Interface Web;
- Reconhecimento das 4reas e os elementos de um sitio

- Exercicio: criar 3 Layouts de um site ja existente

5) Introdug@o ao uso de uma ferramenta de montagem de péagina Web
- Nogdes basicas das funcionalidades da ferramenta (dreamwaver)
- Uso das tabelas/Ferramentas e Exercicios

- Uso de frames

6) Edicao

- Imagens

- Como elaborar grelha

- Diagrama

7) Links e ancoras

8) Estilos (CSS)

9) Conceito: Design de um site

- Desenvolvimento de aplicagdo

10) Implementag@o (ferramentas)

- Desenvolvimento de aplicagdo
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