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OBJETIVOS

Proporcionar ao aluno uma formagdo em computagdo mével e tecnologias associadas, essenciais ao
desenvolvimento de aplicagdes através de dispositivos mdveis. Para isto, serdo estudados os
problemas especificos de comunicagao/roteamento, gerenciamento de mobilidade, gerenciamento de
dados e projeto de software, decorrentes da mobilidade de usudrios, das limitacoes da interface sem
fio e dos dispositivos.

EMENTA

Neste curso serdo apresentadas as bases tecnoldgicas da computagdo ubiqua; os tipos e aplicagOes
dos dispositivos méveis; os sistemas de comunicacdo sem fio; os servigos de localizagdo e
posicionamento; e os aspectos sobre interfaces dos dispositivos méveis. Por fim, o conhecimento
adquirido serd consolidado através da implementagdo de aplicagdes de computagdo mével, integradas

a Ciéncia da Computacdo.
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Bases tecnoldgicas (computagdo ubiqua)
1.1. Histérico
1.2. Infra-estrutura
1.3. Aplicagdes atuais
Dispositivos M6veis
2.1. Aplicagdes embarcadas
2.2. Redes sem fio
Visdo geral de J2ME
3.1. Arquitetura e ambientes de desenvolvimento para J2ME
3.2. Programagéo para dispositivos portéteis
3.2.1. MIDP
3.2.2. MlIDlets
3.3. Melhores préticas e padroes para J2ME
Interface com o usudrio
4.1. Comandos, itens e processamento de eventos
4.2. Interface gréfica
Armazenamento persistente de dados
5.1. Sistema de gerenciamento de registros (RecordStore)
5.2. Bancos de dados
Rede e servicos WEB
6.1. Arcabougo genérico de conexio
6.2. Servigos de localizacdo
6.3. Servicos de posicionamento
6.4. Servigos web
6.5. Nogdes de criptografia e seguranga de rede
Implementagdo de aplicagdes de computagdo moével
7.1. Projeto
7.2. Implementagao
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