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OBJETIVOS

Analisar a eficiéncia computacional de algoritmos utilizando formalismo apropriado; Aplicar técnicas
de projeto de algoritmos; e Projetar algoritmos eficientes de acordo com a técnica mais adequada ao
problema.

- EMENTA

Elementos de analise assintdtica (notagdes assintéticas O, Q e 0). Solugdo de somas e recorréncias.
Anilise do desempenho de algoritmos iterativos. Analise do desempenho de algoritmos recursivos.
Analise de pior caso e analise probabilistica (caso médio). Algoritmos de busca e ordenagéo.
Algoritmos de programagdo dinamica. Algoritmos gulosos. Algoritmos para problemas em grafos.
Algoritmos Aproximados.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1 - INTRODUCAO
1.1 — Conceitos de Algoritmo, Analise, Modelo de Computagéo
1.2 — Analise de Algoritmos Iterativos

1.2.1 — Exemplo de analise de um algoritmo para um problema simples
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1.3 — Fundamentos Matematicos
1.3.1 - Recorréncia, Somas e Nota¢do Assintotica
1.3.2 - Relagdo entre Recorréncias e Notagdo Assintotica
1.3.3 - Relagdo entre Somas e Notagdo Assintotica
1.3.4 - Classes de Comportamento
1.3.5 - Operagdes com Notagdo Assintotica
2 — ANALISE DE ALGORITMOS RECURSIVOS
2.1 — Algoritmos de Ordenagdo: Mergesort, Quicksort e Heapsort
2.2 — Algoritmos para Estatisticas Ordenadas
3 - PROGRAMACAO DINAMICA
3.1 — Principios Basicos para Programagdo Dindmica
3.2 — Exemplos de Aplicagdo da técnica
4 — ALGORITMOS GULOSOS
4.1 — Principios Basicos da Técnica
4.2 — Exemplos de Aplicagdo da técnica
5 -~ ALGORITMOS EM GRAFOS
5.1 — Algoritmos para Arvore Geradora de Custo Minimo
5.2 — Algoritmo do Menor Caminho
6 — ALGORITMOS APROXIMADOS
6.1 — Defini¢do

6.2 — Exemplos utilizando as técnicas anteriores.
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