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Apresentar ao aluno conceitos fundamentais da interagdo entre o usudrio humano e o computador.
Apresentar conceitos de usabilidade, dando ao aluno experiéncia no projeto e na avaliagdo de
interfaces.

EMENTA

Introdugdo aos conceitos fundamentais da interagdo entre o usudrio humano e o computador.
Defini¢do de usabilidade. Geragdes de interfaces e dos dispositivos de interagdo - a evolugdo dos
tipos de interfaces para interagdo usuario-computador. Aspectos humanos. Aspectos tecnologicos.
Métodos e técnicas de design. Ciclo de vida da engenharia de usabilidade. Heuristicas para
usabilidade. Ferramentas de suporte. Métodos para avaliagdo da usabilidade. Padrdes para interfaces.
Interagdo do usuario com sistemas hipermidia. Acessibilidade. Desenvolvimento pratico em
avaliagdo e construgdo de interfaces.
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DESCRICAO DO PROGRAMA

1. O Humano
1.1. Percep¢do motora e sentidos
1.2. Processamento da informag@o e modelos mentais do usuario
1.3. Modelos cognitivos
2. O Computador
2.1. Dispositivos de entrada
2.2. Dispositivos de saida
2.3. Controle fisico, sensores e dispositivos especiais
2.4. Memoria e redes
3. Interagdo
3.1. Modelos de interagdo
3.2. Ergonomia
4. Paradigmas de interag@o
5. Projeto de interagdo
5.1. Cenarios
5.2. Projeto navegacional
5.3. Iterag@o e prototipagédo
6. Processo de software para intera¢do humano-computador
6.1. Ciclo de vida
6.2. Engenharia de usabilidade
6.3. Design rationale
7. Regras de projeto
7.1. Padrdes
7.2. Guidelines
7.3. Heuristicas
8. Técnicas de avaliagdo
8.1. Avaliagdo por analise de especialistas
8.2. Avaliagdo com participagdo de usuarios
9. Design universal
9.1. Interagdo multi-modal
9.2. Acessibilidade
10. Comunicagdo e modelos colaborativos
11. Computagdo ubiqua
12. Hipermidia
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