01/11/23, 14:21 SEI/UFU - 4836398 - Plano de Ensino

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

Faculdade de Computacao
Av. Jodo Naves de Avila, n® 2121, Bloco 1A - Bairro Santa Ménica, Uberlandia-MG, CEP 38400-902
Telefone: (34) 3239-4144 - http://www.portal.facom.ufu.br/ facom@ufu.br

7

PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Componente

Curricular: Modelagem de Software

Unidade Ofertante: Faculdade de Computacdo

Cddigo: GSI025 Periodo/Série: 5 Turma: |S
Carga Horaria: Natureza:

Tedrica: 60 Pratica: | 00 Total: | 60 Obrigatc’nli@( ) Optativa:| ()
Professor(A): Murillo Guimaraes Carneiro Ano/Semestre: 2023/1
Observacgoes:

2. EMENTA

Problemas de modelagem de software: diversidade de artefatos, dificuldade na formalizacdo de modelos,
lacuna semantica entre requisitos e implementacdo. Revisdo de processos de desenvolvimento.
Variedade de linguagens de modelagem: UML, Diagramas estruturados, notacdes formais (algébricas,
Iégicas, operacionais). Paradigmas de Implementacdo: Procedimental-O0-Aspectos-Features. Modelagem
com UML. Casos de Usos, Atividades, Classes, Sequéncia e Colaboracdo, Concorréncia, Estados,
Componentes e Implantacao.

3. JUSTIFICATIVA

A disciplina aborda os conceitos de modelagem de projetos tanto estruturado como orientado a objetos,
auxiliando os discentes na compreensdo do processo de modelagem de sistemas e na aplicacdo destes
conhecimentos no processo de desenvolvimento de software.

4. OBIJETIVO

Objetivo Geral:

0 aluno ao final da disciplina estara apto a desenvolver as principais atividades no contexto de modelagem de
software.

Objetivos Especificos:

a) Discutir a motivacdo para uso de processos de desenvolvimento de software, bem como os modelos tedricos

utilizados para descrever e construir processos;
b) Discutir questdes relacionadas a especificacdo e geréncia de requisitos, modelagem conceitual e prototipacdo de

sistemas de software;

c) Apresentar os principais topicos relacionados ao projeto de software: projeto arquitetural, projeto orientado a
objetos, reuso de software e projeto de interface com o usuario;

d) Discutir as linguagens de modelagem necessdrias para cada um dos tépicos cobertos pela disciplina.

5. PROGRAMA

1 Introducdo a construcdo de modelos
1.1 Problemas de modelagem
1.2 Formalizacdo de modelos

1.3 Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software
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2 Processos de Desenvolvimento de software
3 Modelagem de software usando paradigma procedimental
3.1 Modelagem Funcional usando Diagrama de Fluxo de Dados
3.2 Modelagem Funcional usando Diagrama de Estrutura
3.3 Modelagem de Dados usando Diagrama de Entidade-Relacionamento
4 Modelagem de software orientado a objetos com UML
4.1 Fundamentos da orientacdo a objetos e UML.
4.2 Meta-modelo da UML.
4.3 Modelagem estrutural x comportamental
4.4 Estruturais
4.4.1 Diagramas de classes
4.4.2 Diagramas de objetos
4.4.3 Diagrama de Pacotes
4.4.4 Diagrama de componentes
4.4.5 Diagrama de implantacao
4.4.6 Diagrama de estrutura composta
4.5 Comportamentais
4.5.1 Diagramas de casos de uso
4.5.2 Diagramas de Atividades
4.5.3 Diagramas de interagao
4.5.3.1 Diagrama de sequéncia
4.5.3.2 Diagrama de comunicacao
4.5.4 Diagrama de transicao de estados
4.6 Modelagem de processos de negdcio
4.7 Modelagem funcional com Diagramas de Caso de Uso
4.8 Modelagem de dados com Diagramas de Classe
4.9 Modelagem da arquitetura do sistema
5 Tépicos especiais em modelagem de sistemas de software.
5.1 Aplicagbdes de modelagem de software e estudos de caso.

5.2 Extensdes da UML para Desenvolvimento Web

6. METODOLOGIA

O curso contempla um total de 72 horas-aula (66 horas-aula presenciais e 6 horas-aula extraclasse). A
disciplina sera ministradas através de aulas expositivas sobre o tema, as segundas-feiras, de 20:50 até
22:30; e quartas-feiras, de 19:00 até 20:40. Para a exposicdo, serdao usados slides, disponibilizados na
classe Teams "2022/2 MS - GSI025", em conjunto com a exposicdo oral do professor. A apresentagdo sera
complementada, sempre que necessario, com anotacdes e demonstragdes no quadro da sala.

A) Cronograma de Atividades de modo integrado.

https://www.sei.ufu.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=5407450&infra_siste... 2/6



01/11/23, 14:21

SEI/UFU - 4836398 - Plano de Ensino

Carga Data Carga
Semana | Moddulo Atividades Presenciais Horaria Ho.r:—:\rlo de Atividades I-‘|o‘rar|a
Presencial Atividades extraclasse Atividades
Presenciais extraclasse
31/07/2023 [0k | : :
Semestre
Introducdao a Modelagem de 31/07/2023
| Software 4 horas- (20h50)
Modelagem de software aula 02/08/2023
usando paradigma (19h00)
procedimental
07/08/2023
Modelagem de software (20h50)
. 4 horas-

2 usando paradigma de aula

orientacdo a objetos (parte 1) 09/08/2023
(19h00)

Atividade 1 14/08/2023
(20h50) .

3 Modelagem de software 4 I;oras- ‘?tn{;iide 1 2 };oras-
usando paradigma de aula 16/08/2023 (trabalho) auia
orientagdo a objetos (parte 2) (19h00)

21/08/2023
Modelagem de software (20h50)
. 4 horas-
4 usando paradigma de aula
orientacdo a objetos (parte 3) 23/08/2023
(19h00)
28/08/2023
Modelagem de software (20h50)
. 4 horas-

S usando paradigma de aula

orientagdo a objetos (parte 4) 30/08/2023
(19h00)
Modelagem de software 7 horas- 03/09/2023
6 psando paradigma de Ll 06/09/2023
orientacdo a objetos (parte 5) (19h00)
11/09/2023
Modelagem de software (20h50)
. 4 horas-

7 usando paradigma de aula

orientacdo a objetos (parte 6) 13/09/2023
(19h00)

8 4 horas-

Modelagem de software aula 18/09/2023
usando paradigma de (20h50)
orientacdo a objetos (parte 7)
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Prova 1 20/09/2023
(19h00)
Preparagao das ?25 (;?12/02)023
9 Apresentagdes € Projetos |4 horas- Atividade 2 2 horas-
-\ tividade 2 aula b7/09/2023 (trabalho) aula
(19h00)
02/10/2023
IApresentagoes: Problema, 4 horas- (20h50)
10 Etapas 1 e 2 da Metodologia aula
de Modelagem de Software u 04/10/2023
(19h00)
09/10/2023
Apresentagoes: Etapas 3 e 4 (20h50)
11 da Metodologia de : II;HaS_
Modelagem de Software u 11/10/2023
(19h00)
16/10/2023
Apresentagdes: Etapas 5 € 6 (20h50)
12 da Metodologia de :uligras-
Modelagem de Software 18/10/2023
(19h00)
23/10/2023
IApresentagoes: Etapas 7 ¢ 8 (20h50)
13 da Metodologia de ;luligras-
Modelagem de Software 25/10/2023
(19h00)
Preparacao e 30/10/2023
acompanhamento do 4 horas- (20h50)
14 desenvolvimento dos aula
Projetos e produgao dos 01/11/2023
Relatérios (19h00)
06/11/2023
15 Apresentacdo dos Projetos |4 horas- (20h50)
Finais aula 08/11/2023
(19h00)
13/11/2023
16 Prova de Recuperagdo 2 horas-  (20h50)
aula
15/11/2023
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Vista de provas e atividades 20/11/2023
17 2 horas- Vista de provas e b h 1
Correcdo e ajuste do aula 22/11/2023 |atividades oras awia
Relatoério do Projeto (19h00)
27/11/2023
Correcdo e ajuste do 4 horas- (20h50)
18 Relatorio do Projeto aula
clato ) U 29/11/2023
(19h00)
total de
horas-aula
Término total de de
02/12/2023 do horas-aglg i ) atividades
semestre presenciais: extraclasse:
letivo 66 06
L. . .. 72 horas-
Carga Horéaria Total (presencial + atividades extraclasse): aula

B) Atendimento ao discente

O atendimento aos alunos ocorrera semanalmente as segundas-feiras, entre 18:00 e 20:40, na sala 149
do Bloco 1B. E necessdrio agendamento prévio por e-mail, mgcarneiro@ufu.br.

7. AVALIACAO

A avaliacdo do desempenho dos alunos sera somativa, de forma individual, sendo realizada por meio de:

1. Prova (40 pontos), a ser aplicada em 20/09/2023.

2. Relatério final do projeto de modelagem de software (20 pontos), a ser entregue e apresentado em
08/11/2023.

3. Apresentagdes do projeto (40 pontos), nas seguintes datas:

1. Apresentacdo 1 (8 pontos): Problema, Etapas 1 e 2 da Metodologia de Modelagem de
Software, em 02/10/2023.

2. Apresentacdo 2 (8 pontos): Etapas 3 e 4 da Metodologia de Modelagem de Software, em
09/10/2023.

3. Apresentacao 3 (8 pontos): Etapas 5 e 6 da Metodologia de Modelagem de Software, em
16/10/2023.

4. Apresentacdo 4 (8 pontos): Etapas 7 e 8 da Metodologia de Modelagem de Software, em
23/10/2023.

5. Apresentacdo 5 (8 pontos): Relatério final do projeto, em 08/11/2023.
Ao término do semestre, os alunos que ndo foram aprovados e que obtiveram frequéncia minima de 75%
(setenta e cinco por cento) no curso, poderdo realizar uma prova de recuperac¢do (20 pontos) no dia

13/11. A nota obtida na prova de recuperagdo sera somada as outras notas obtidas pelo aluno, limitando
a nota final ao maximo de 60 pontos.
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A descricdo das atividades relacionadas a exercicios, atividades, semindrios e projetos serdo apresentadas
aos alunos durante o curso, na classe Teams da disciplina, com eventuais critérios de correcao
apresentados no préprio enunciado das Tarefas. Tais critérios estdo relacionados a exatidao, completude,
duracdo e organizagao das atividades desenvolvidas. Somente serao considerados trabalhos e atividades
entregues no prazo estipulado, conforme informado na prépria Tarefa.

A assiduidade serd computada através da chamada em sala durante as aulas, em um hordrio aleatério
ap6s 10 minutos do inicio de cada encontro diario. O professor podera adotar, a seu critério, caso haja
demasiada desisténcia de continuidade em sala, uma segunda chamada ao final do segundo horario de
aula.
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9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacao do Curso de Graduacgao:

eil Documento assinado eletronicamente por Murillo Guimardes Carneiro, Professor(a) do Magistério
- . 1'ﬁ Superior, em 19/09/2023, as 17:19, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62,

assinatura

eletrénica § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.

% https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?

Gt
-..E,.'i!_:i"-' A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
S s

P acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cédigo verificador 4836398 e

IEIH_-.L o cédigo CRC 3DFO667B.

Referéncia: Processo n? 23117.055173/2023-58 SEI n2 4836398
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