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OBJETIVOS

Definir conceitos basicos e avan¢ados de sistemas operacionais proporcionando aos discentes um
conhecimento abrangente sobre o tema. Ao final da disciplina, o discente estara apto a reconhecer as
principais caracteristicas existentes em sistemas operacionais, bem como ser capaz de escolher um
sistema operacional adequado para determinados tipos de aplicagdes.

- EMENTA

Histéria dos Sistemas Operacionais, Processos e Threads, Gerenciamento de Memdria, Sistema de
Entrada e Saida, Sistema de Arquivo e Estudo comparativo entre Sistemas Operacionais existentes.
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1. Introducio

1.1 Definigdo e Caracteristicas de um Sistema Operacional
1.2 Estrutura de um Sistema Operacional

1.2.1 Servigos do Sistema Operacional

1.2.2 Chamadas de Sistemas

1.3 Projeto e Implementagéo do Sistema Operacional
1.3.1 Mecanismos e Politicas

1.3.2 Implementagéo

1.3.3. Estrutura do Sistema Operacional

1.3.3.1 Monoliticos

1.3.3.2 Camadas

1.3.3.3 Microkernels

1.3.3.4 Médulos

1.3.3.5 Méquinas virtuais

1.3.3.6 Cliente-sevidor

2. Geréncia de processos

2.1 Conceito de Processos

2.2 Estados de um Processo

2.3 Bloco de Controle de Processos
2.4 Escalonamento de Processos

2.5 Troca de contexto

2.6 Criagdo de Processos

2.7 Comunicagio entre Processos

2.8 Threads

2.8.1 Motivagdo para o uso de Threads
2.8.2 Modelos de Multiplas Threads
2.8.3 Bibliotecas de Threads

2.8.3.1 Posix Threads — Pthreads
2.8.3.2 Windows Threads

2.8.3.3 Threads em Java

2.8.4 Aspectos do uso de Threads

2.9 Escalonamento de processos

2.9.1 Ciclos de CPU e ES (Entrada e Saida)
2.9.2 Conceitos de Preempgéo

2.9.3 Algoritmos de Escalonamento
2.9.3.1 First Come, First Served — FCFS
2.9.3.2 Shortest Job First — SJF

2.9.3.3 Escalonamento por Prioridade
2.9.3.4 Round-Robin

2.9.3.5 Filas Multinivel

2.9.4 Escalonamento de Threads

2.9.5 Escalonamento em Multiplos processadores
2.10 Programacio concorrente

2.11 Sincronizag@o de processos
2.11.1 Caracterizagio

2.11.2 Segéo Critica

2.11.3 Hardware de Sincronismo
2.11.4 Semaforos

2.11.5 Monitores




2.11.6 Problemas Cléssicos de Sincronismo
2.12 Deadlock

2.12.1 Caracterizagio do Deadlock

2.12.2 Grafo de Alocagio de Recursos

2.12.3 Métodos para Tratamento de Deadlocks
2.12.4 Prevengdo de Deadlocks

2.12.5 Detecgdo de Deadlock

2.12.6 Recuperagio do Deadlock

3. Geréncia de memoria

3.1 Carregamento absoluto e carregamento relocado
3.2 Alocagdo contigna

3.2.1 Partigdes fixas

3.2.2 Parti¢Bes variaveis

3.3 Alocagéo n3o-contigua

3.3.1 Paginagdo

3.3.2 Segmentagdo

3.3.3 Segmentagdo paginada

3.4 Memidria virtual

3.4.1 Paginagdo por Demanda

3.4.1 Algoritmos de substitui¢do de pagina
3.4.2 Trashing

4. Sistemas de arquivos

4.1 Arquivos e diretdrios

4.2 Estruturagéo de arquivos

4.3 Seguranga em sistemas de arquivos
4.4 Implementagfo de sistemas de arquivos
4.5 Alocagéo de espago em disco

4.5.1 Alocagdo contigua

4.5.2 Alocagdo encadeada

4.5.3 Alocagdo indexada

4.6 Geréncia de espago livre em discos
4.7 Multiplos sistemas de arquivos.

4.8 Sistemas de Arquivos de Rede

5. Geréncia de entrada e saida

5.1 Controlador € driver de dispositivo

5.2 E/S programada

5.3 Interrupgdes

5.4 DMA (Direct Memory Access — Acesso Direto a Memdria)
5.5 Organizagio de discos rigidos

5.6. Algoritmos de escalonamento de brago de disco

5.7 Sistemas RAID (Redundant Array of Independent Disks)

6. Estudos de Caso: Sistemas Operacionais de Propésito Especificos
6.1 Sistemas Operacionais de Tempo Real

6.2 Sistemas Operacionais Multimidia

6.3 Sistemas Operacionais Embarcados
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