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1. IDENTIFICACAO

Componente Curricular: Programagdo Orientada a Objetos 1

Unidade Ofertante: FACOM

Cédigo: GSI015 | Periodo/série: [ 3 [ Turma: [u
Carga Hordria: Natureza:

Tedrica: 60 Pratica: | 0 | Total: | 60 Obrigatoria: | (X) Optativa: | ()
Professor(A): José Gustavo de Souza Paiva Ano/Semestre: 2023/01
Observagdes:

2. EMENTA

Introdugdo dos conceitos fundamentais de programacdo orientada a objetos. Processo de Desenvolvimento de Software; Andlise e Projeto Orientado a Objetos.

Notagdo UML. Técnicas para extragdo e reconhecimento de objetos e classes do mundo real em elementos de software. Conceitos fundamentais de orientagdo

a objetos — Classes, objetos, operagdes, mensagens, métodos, estados; Tipos e classes; Polimorfismo; Identificagdo de objetos; Abstragdes, Generalizagdo,
Subclasses, Super Classes, Instanciagdo; Heranga; Encapsulamento; Abstragdo de Agregacdo; Abstracdo de Composicdo, Objeto complexo, Propagagdo.

Construtores e Destrutores; Ligagdo estatica e dinamica; Heranga multipla e interfaces. Uso de bibliotecas em linguagens orientadas a objetos. Aplicages e

estudos de caso.

3. JUSTIFICATIVA

Conteudo fundamental para a formagdo do Bacharel em Sistemas de Informagdo, apresentando conceitos de analise e projeto orientados a objetos, permitindo

ao aluno aplicar tais conceitos em aplicagdes e estudos de casos.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Analisar e implementar solugdes computacionais para diversas classes de problemas, utilizando o paradigma orientado a objetos.
Objetivos Especificos:

Ao final do curso o aluno sera capaz de:

1. Analisar problemas computacionais e propor solugdes utilizando conceitos de programagédo orientada a objetos, como classes, objetos, heranga e polimorfismo.

2. Desenvolver programas em uma linguagem de programacao orientada a objetos.

5. PROGRAMA

1. Introdugdo a Orientagdo a Objetos
2. Processo de Desenvolvimento de Software

1. Andlise e Projeto Orientado a Objetos

2. Notagdo UML

3. Técnicas para extragdo e reconhecimento de objetos e classes do mundo real em elementos de software
3. Conceitos de Programacdo Orientada a Objetos

1. Classes e objetos, atributos e métodos;
Interagdo entre Objetos
Encapsulamento, pacotes e visibilidade;
Auto Referenciamento;
Métodos construtores e destrutores;

Heranga;

N kv

Sobrecarga de métodos/Polimorfismo;
8. Classes/Métodos abstratos e interfaces;
4. Pacotes e bibliotecas orientadas a objetos
1. Tratamento de exce¢Ges;
2. Estruturas de Dados;
3. Arquivos e serializagdo de dados;
4. Utilizagdo do pacote JAVA Swing.

5. Desenvolvimento de um sistema orientado a objetos

6. METODOLOGIA

O conteudo da disciplina sera ministrado por meio de atividades presenciais, nos dias previstos no calendario académico, em aulas que ocorrerdo as segundas e
quartas, das 19:00 até as 20:40. Nessas aulas, além do conteldo em si, sera trabalhada a aplicagdo dos conceitos por meio de exemplos e exercicios de fixagdo. A
parte tedrica serd desenvolvida por meio de aulas expositivas, enquanto a parte pratica envolve basicamente roteiros de estudo e exercicios desenvolvidos em
laboratério, visando a implementagdo dos conceitos e estruturas apresentadas. Finalmente, algumas aulas serdo destinadas a implementagdo e a
execugdo/avaliagdo de um trabalho avaliativo de implementagdo envolvendo todo o contelddo ministrado durante o semestre. Todo o material utilizado nas aulas
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tedricas e praticas serd disponibilizado aos alunos via plataforma Microsoft Teams, na drea da turma cadastrada para a disciplina. Os alunos serdo convidados no
primeiro dia de aula a ingressarem nessa turma, via link de solicitagdo de acesso disponibilizado no primeiro dia de aula. Apenas os alunos presentes na lista de

chamada oficial poderdo ingressar na turma cadastrada. O quadro a seguir apresenta o cronograma das atividades presenciais previstas e sua distribuicdo em
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quantidade de horas-aulas durante o semestre letivo:

Legenda da Modalidade: S: atividade presencial / TDE: trabalho discente efetivo

Semana | Dia Hora Modalidade | Contetido/Descrigdo Carg’a. Formato
Horaria
19:00 - ~ - .
31/07/2023 20:40 S Apresentagdo da disciplina 2 Expositiva

12 -

19:00 - ) . ) . .
02/08/2023 20:40 S Orientagdo a Objetos - Introdugdo 2 Expositiva

19:00 - X . . . . . . . .
07/08/2023 20:40 S Conceitos bdsicos de Orientagdo a Objetos - Classes e Objetos - Atributos e Métodos 2 Expositiva

22 -

19:00 - Andlise de Dados UML - Diagrama de Classes / Extracdo de classes de um problema / Apresentacgdo .
09/08/2023 20:40 S do enunciado do trabalho de implementagdo 2 Expositiva
14/08/2023 19:00 - S IJ\BORATS)RIO: Java - Introdugdo / Apresen?agao da IDE de desenvolv!ment? / Comandos e sintaxe / 2 Roteiro

32 20:40 Construgdo de programas com classes e objetos / Entrada de dados via usuario

16/08/2023 19:00 - < Encapsulamento / A.presentagao do sistema exemplo - banco / Entrega dos nomes dos integrantes e 5 Expositiva
20:40 temas de trabalho final
21/08/2023 ;ggg s LABORATORIO: Construgdo de programas Java utilizando encapsulamento 2 Roteiro
42 -
19:00 - . .
23/08/2023 20:40 S Métodos Construtores e Destrutores 2 Expositiva
28/08/2023 19:00 - S LABORATORIO: Res)lugao de duvidas dos exercicios praticos sobre encapsulamento / Construgdo de 2 Roteiro
ca 20:40 programas Java utilizando construtores
30/08/2023 ;228 s Auto referenciamento / Heranga 2 Expositiva
62 06/09/2023 19:00 - S LABORATORIO: Res.o.lugao de duvidas do§ exercicios praticos sobre construtores / Construgdo de 2 Expositiva
20:40 programas JAVA utilizando auto referenciamento e heranga
11/09/2023 ;ggg T s ATIVIDADE AVALIATIVA 01 2 Avaliagdo
72 -
19:00 - - x . . . .
13/09/2023 20:40 S Sobrecarga, sobreposi¢do de métodos e polimorfismo 2 Expositiva
18/09/2023 19:00 - S LAEpBA‘I"ORIO: Construgdo de programas JAVA com sobrecarga, sobreposigdo de métodos e métodos 2 Roteiro
82 20:40 polimérficos
19:00 - .
20/09/2023 20:40 S Classes Abstratas e Interfaces 2 Expositiva
19:00 - LABORATORIO: Resolugdo de dividas dos exercicios praticos sobre sobrecarga, sobreposicdo de .

92 25/09/2023 20:40 S métodos e polimorfismo / Construgdo de programas JAVA com classes abstratas e interfaces 2 Roteiro
27/09/2023 ;(9)28 s Resolugdo e vista da primeira avaliagdo / Entrega da primeira parte do trabalho de implementagdo 2 Expositiva
02/10/2023 | - S FACOM TECHWEEK 2 Evento
04/10/2023 18:10- TDE Execugdo do trabalho de implementagdo 1 Atendimento

102 19:00
04/10/2023 | - S FACOM TECHWEEK 2 Evento
05/10/2023 | - TDE Execucdo do trabalho de implementagdo 2 Roteiro
09/10/2023 ;ggg s Tratamento de Excecdes 2 Expositiva

11 19:00
11/10/2023 20:40 S Estruturas de dados em Java: ArrayList, Maps / Arquivos em Java 2 Expositiva
16/10/2023 19:00 - S LABQRATORIO: Construgdo de programas JAVA com tratamento de excegdes, estruturas de dados e 2 Roteiro

20:40 arquivos em Java

122 19:00
18/10/2023 20:40 S Introdugdo ao pacote Swing 2 Expositiva
23/10/2023 19:00 - S IJ\BORATS)RIO: Resolugdo de duw.d.as dos exercicios pr.atlcos sobre estruturas de dados e arquivos / 2 Roteiro

132 20:40 Construgdo de programas JAVA utilizando o pacote Swing
25/10/2023 ;ggg T s Resolugdo de duvidas para a segunda avaliagdo 2 Expositiva

19:00 - o
30/10/2023 20:40 S ATIVIDADE AVALIATIVA 02 2 Avaliagdo
142 19:00
01/11/2023 20:40 S Auxilio na execugdo do trabalho de implementagdo 2 Expositiva
18:10 - « . = ;
06/11/2023 19:00 TDE Execugdo do trabalho de implementagdo 1 Atendimento
19:00 - « . x .
152 06/11/2023 20:40 TDE Resolugdo e vista da segunda avaliagdo 2 Expositiva
19:00 - . . " . ~ ’
07/11/2023 20:40 TDE Execugdo do trabalho de implementacdo / Entrega do trabalho de implementagdo 2 Roteiro
19:00 - X . x - T~
08/11/2023 20:40 S Trabalho final de implementagdo - Avaliagdo do trabalho 2 Avaliagdo
18:10 - ] . ~ .
162 13/11/2023 19:00 TDE Vista do trabalho de implementagdo 1 Expositiva
18:10 - ) . - .
14/11/2023 19:00 S Vista do trabalho de implementagdo 1 Expositiva
172 17/11/2023 ] - TDE Resolugdo de duvidas para a avaliagdo de recuperagdo do conteldo (agendado de forma online com 2 Atendimento
alunos)
19:00 - - o . o«
22/11/2023 20:40 S Avaliagdo para recuperag¢do do contetdo 2 Avaliagdo

182 -

24/11/2023 ;(9)28 " |ToE Vista da avaliagdo para recuperag¢do do contetido / Apresentagdo das notas finais 2 Atendimento

Carga horaria total : 72
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ATENDIMENTO E COMUNICACAO COM OS DISCENTES

A comunicagdo entre professor e alunos se dara pelo chat geral e particular da plataforma Microsoft Teams, bem como nos horarios de atendimento presencial,
na sala do professor. No chat geral serdo postados comunicados para todos os alunos, avisos sobre enunciados de tarefas, resolugdes de exercicios e avisos
diversos. No chat particular e durante o hordrio de atendimento presencial serdo resolvidas duvidas pontuais com os alunos, vistas de atividades avaliativas, e
outros assuntos diversos que o aluno prefira conversar em particular. O atendimento aos alunos sera combinado entre professor e alunos no primeiro de aula, de
forma a atender aos hordérios disponiveis de ambas as partes, podendo ocorrer de forma presencial ou via video-conferéncia utilizando a plataforma Microsoft
Teams.

7. AVALIACAO

As atividades avaliativas serdo realizadas de forma presencial, durante o horério de aula, na sala de aula. O professor publicara os resultados das atividades na
plataforma Microsoft Teams, e caso algum aluno deseje realizar vista da atividade, podera combinar diretamente com o professor um hordrio para realiza-la,
presencialmente ou via video conferéncia. Os critérios para a realizagdo e corre¢do das avaliagdes serdo: corretude das respostas e a capacidade do aluno em
argumentar e embasa-las.

Numero Data Entrega Descrigao Pontos
O aluno fard individualmente um exercicio avaliativo em sala, durante o hordrio de aula, a ser entregue ao final da
aula. Tépicos abordados: Classes e Objetos, encapsulamento, construtores e destrutores, heranca
O aluno fara individualmente um exercicio avaliativo em sala, durante o horario de aula, a ser entregue ao final da
2 30/10/2023 19:00 - 20:40 aula. Tépicos abordados: Sobrecarga, sobreposigdo de métodos e polimorfismo, classes abstratas e interfaces, 20
Tratamento de excegGes, estruturas de dados, persisténcia de dados e interfaces graficas
0 aluno desenvolvera em grupo um programa computacional utilizando os conceitos de Orientagdo a Objetos
previtos no programa e aprendidos durante o semestre. O trabalho sera dividido em duas fases. O aluno devera
entregar o trabalho, em cada uma das fases, utilizando a plataforma Microsoft Teams, e fard uma avaliagdo escrita
em sala de aula sobre o trabalho desenvolvido.

1 11/09/2023 19:00 - 20:40 20

19 Fase: 27/09/2023
3 09/08/2023 29 Fase: 07/11/2023
Avaliagdo: 08/11/2023

50

A cada aula de 04 dias apds a aulade | Todas as aulas de laboratdrio terdo um roteiro de exercicios associado, que devera ser desenvolvido pelo aluno e

4 laboratério laboratério entregue até 4 dias apds essa aula de laboratério. Esse roteiro de exercicios auxiliara na fixagdo do contetddo 10
i .

correspondente ministrado em sala de aula.

Os alunos que, ao final do semestre, ndo estiverem reprovados por falta, poderdo fazer uma avaliagdo de
5 22/11/2023 19:00 - 20:40 recuperagdo do conteldo, cuja nota substiuird a menor das notas obtidas nas atividades avaliativas 1 e 2. Essa 20

avaliagdo sera aplicada em sala de aula.
TOTAL 100

A assiduidade dos discente nas aulas sincronas sera avaliada por meio de chamada realizada em sala durante a aula.
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9. APROVAGAO
Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenagdo do Curso de Graduagdo:

Referéncia: Processo n? 23117.055173/2023-58 SEI n2 4705502
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