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OBJETIVOS

Compreender o hardware de um sistema computacional.

Compreender o funcionamento dos varios médulos que compdem um sistema computacional.
Desenvolver uma visdo critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema computacional.
Desenvolver a habilidade de programagdo em linguagem de baixo nivel (assemby).

- EMENTA

Visdo geral da arquitetura de Von Neumann. linguagem de montagen.

Estruturas de conexdo entre processador, memdria e E/S.

Hierarquia de meméria. Interagdo com o sistema operacional.

Desempenho na computagdo: métricas e seu relacionamento, benchmarks.

Arquitetura do conjunto de instrugdes: registradores; tipos de dados; tipos de instrugdes; representagdo de instrugdes;
modos de enderegamento; procedimentos e manipulagdo da pilha; risc x cisc.

Unidade central de processamento.

Unidade de controle e caminho de dados.

Arquiteturas paralelas: taxonomia de arquiteturas paralelas; redes de conexdo; multiprocessadores simétricos — SMP;
maquinas Numa; coeréncia de cache com multiplos processadores; clusters; processadores vejoriais; processadores
matriciais.




DESCRICAO DO PROGRAMA

Visdo geral dos computadores modernos: maquinas multinivel; componentes do computador; modelo de Von Neumann;
conceituagio, funcionamento e descrigio dos componentes; modelo de barramento de sistemas: barramentos de dados,
controle e énderegos; evolugio da arquitetura dos computadores.

Linguagem de méquina, conjunto de instrugdes e modos de enderecamento: operagdes € operandos no hardware do
computador; representagdo de instrugdes de maquina; operagdes logicas e aritméticas; instrugdes para tomada de
decisdes: modos de enderegamento; introdugdo ao funcionamento dos compiladores; programagdo em linguagem de
montagem (assembly); exemplos nas arquiteturas MIPS e TA-32

Avaliando e compreendendo o desempenho:desempenho da UCP e seus fatores; avaliando o desempenho; benchmarks
para avaliagdo de desempenho.

Caminho de dados e controle:convengdes logicas de projeto; implementagdo de caminho de dados de ciclo tnico €
multiciclo; tratamento de excegdes; projeto da unidade de controle; microprogramagéo na unidade de controle.

Melhorando o desempenho com pipeline: conceitos de pipelining; Hazards de dados e encaminhamento; Hazards de
dados e stalls; pipelining avangado.

Hierarquia de meméria:principios basicos de caché; medindo e methorando o desempenho da caché; memoria virtual;
exemplos de hierarquias de memoria virtual.

Subsistema de entrada e saida, barramentos e dispositivos de E/S: armazenamento e confiabilidade; barramentos e outras
conexdes entre processadores, memoria e dispositivos de E/S; Técnicas de Entrada e Saida (E/S), comunicagdo serial e
paralela; medidas de desempenho de E/S.

Computadores paralelos: taxonomia de computadores paralelos; computagdo em memoria compartilhada e distribuida;
desempenho em sistemas paralelos.
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