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O objetivo desta disciplina € aprofundar em temas de Engenharia de Software, tais como,
Modelagem de Sistemas, Projeto de Software, Teste de Software, Manutengdo de Software.

EMENTA

Aspectos avangados de Modelagem de Sistemas, Projeto de Software, Teste de Software, Manutengdo
de Software.




Modelagem de Software
Modelagem de Dominio
Linguagens de Dominio Especifico
Desenvolvimento Dirigido por Modelos

Projeto de Software
Modularizagio Moderna de Software
Projeto Baseado em Componentes
Separagfo de Interesses Transversais
Linhas de Produto de Software

Teste de Software
Técnicas de Automatizagfo de Teste de Sofiware

Manutengiio de Software
Geréncia de Mudangas
Engenharia Reversa de Software
Reengenharia de Software
Evolugdo de Software

Requisitos de Software
Modelagem de requisitos
Controle de requisitos
Relag3o com a arquitetura de software

Arquitetura de Software
Padrdes de arquitetura e de projeto
Modelagem de arquitetura de software

Bésica
PRESSMAN, R. Engenharia de Software McGrawHill 6*. Edi¢do
SOMMERVILLE; Engenharia de Software. Addison-Wesley. 8 ed.

Complementar
CZARNECK], K., EISENECKER, U. Generative Programming Addison-Wesley. 2000

DELAMARO, M., MALDONALDO, I, JINO, M. Introdugfo ao Teste de Software Campus. 2007.
Artigos IEEE, ACM, Springer, Wiley.
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