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A disciplina apresenta conceitos, princtptos e metodos fundamentais de especifica9ao, projeto e 
implementa9ao dos sistemas de tempo real. Inclui arquiteturas de software, metodos de especifica9ao 
formal e informal, escalonamento determinista, analise de tempo de execu9ao, relogios de 
computadores e servidores de tempo, linguagens de programa9ao de tempo real e sistemas 
operacionais. 

lntrodu9ao aos sistemas de tempo real. Principais aplica96es. Conceitos de programa9ao concorrente: 
exclusao mutua; semaforos e monitores. Aspectos Matematicos dos Algoritmos de Escalonamento. 
Algoritmos para escalonamento estatico. Algoritmos para escalonamento dinamico. Calculo de 
consistencias especial e temporal. Analise de Requisitos de Sistemas Tempo Real. Sistemas 
Operacionais de Tempo Real. Projeto de Sistemas Tempo Real Hard e Soft. Constru9ao de 
Pro ramas/Protocolos ara Sistemas Distribufdos Tern o Real. 
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Capitulo 1 
lntroduc;ao: o mundo dos sistemas de tempo real. 

Capitulo 2 
Arquiteturas de software. 

Capitulo 3 
Especificac;oes de requisites e de projeto. Tecnicas de alocac;ao de tarefas e escalona
mento. Sistemas de maquinas de estados. 

Capitulo 4 
Questoes de energia e potencia em sistemas de tempo real. Metricas de desempenho 
para sistemas de tempo real. Avaliac;ao de tolerancia e confiabilidade a falta. Sincroni
zac;ao de clock para tolerar faltas. Estimativas de tempo de execuc;ao do pior caso. 

Capitulo 5 
Especificac;oes declarativas. Linguagens de programac;ao. 

Capitulo 6 
Escalonamento determinista. Predic;ao de tempo de execuc;ao. Administrac;ao do tempo 
em computadores. 

Capitulo 7 
Algoritmos de comunicac;ao. 

Capitulo 8 
Sistemas operacionais. 
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