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OBRIGATORIA: ( ) OPTATIVA: (X) 60 00 60 

NUCLEO DE FORMA(:AO: Tecnol6gica I Profissional 

PRE-REQUISITOS: Projeto e Desenvolvimento CO-REQUISITOS: NAO HA 

de Ciencia da Computa9ao I 

Implementar solu9oes em software para problemas identificados no mundo real, utilizando padroes 
e pniticas para obten9ao de softwares seguros e eficientes. 

Continua9ao da implementa9ao do software especificado na disciplina Projeto e Desenvolvimento 
de Ciencia da Computa9ao I; Problemas e pniticas recomendadas no desenvolvimento de 
software; visao geral do processo de desenvolvimento; planejamento e elabora9ao; analise e 
projeto; implementa9ao; testes; suporte ao desenvolvimento; Documenta9ao, controle de versoes e 
controle da distribui9ao das c6pias do software. 



I. lmplementayao do software especificado na disciplina Projeto e Desenvolvimento de Ciencia da 
Computayao I ; 

2. lmplementayao 
2.I. Visao geral do processo de implementayao; 
2.2. Problemas e pniticas recomendadas no desenvolvimento de software; 
2.3. Revisao de Orientayao a Objetos; 
2.4. Visao geral de complexidade de algoritmos; 
2.5. Ferramentas RAD; 
2.6. Refatorayao e Otimizayoes; 

3. Testes: criayao do plano de testes; 
4. Controle de versao 

4.I. Visao geral de ferramentas de controle de versao; 
4.2. Projeto de controle de versao; 

5. Distribuiyao: criayao de instaladores I pacotes; 
6. Documentayao 

6.I. Ferramentas de documentayao; 
6.2. Manuais (instalayao/utilizayao); 
6.3. Documentos sobre os artefatos do sistema. 
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