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Identificar problemas do mundo real implementaveis computacionalmente, realizar a analise ¢
projeto de solugdes em software, de forma padronizada e eficiente, para resolver tais problemas.

Apresentagdo de um problema a ser solucionado através do uso do computador; Especificagio do
software a ser implementado; Implementagdo do software especificado. Problemas e praticas
recomendadas no desenvolvimento de software; visdo geral do processo de desenvolvimento;
planejamento e elaborago; analise e projeto; implementagdo.




 DESCRICAODOPROGRAMA

1. Identificagdo de um problema a ser implementado;

2. Analise

2.1. Problemas e praticas recomendadas;
2.2, Levantamento de requisitos;

2.3. Custos relacionados;

24. Metodologias de analise;

2.5. Modelagem de bancos de dados;

2.6. Diagramas para analise;

2.7. Visdo geral de ferramentas de andlise.
3. Projeto

3.1. Técnicas de projeto;

3.2. Projeto de telas;

3.3. Projeto de banco de dados;

3.4, Escolha de ferramentas de desenvolvimento;

3.5. Modelos de construgdo de software;

3.6. Camadas de software

3.6.1 Componentes / reutilizagdo de software;

4. Criagdo de protdtipos.
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