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NUCLEO DE FORMA<;AO: Tecnol6gica I Profissional 

PRE-REQUISITOS: NAO HA CO-REQUISITOS: NAO HA 

ldentificar problemas do mundo real implementaveis computacionalmente, realizar a analise e 
projeto de soluc;oes em software, de forma padronizada e eficiente, para resolver tais problemas. 

Apresentac;ao de urn problema a ser solucionado atraves do uso do computador; Especificac;ao do 
software a ser implementado; lmplementac;ao do software especificado. Problemas e praticas 
recomendadas no desenvolvimento de software; visao geral do processo de desenvolvimento; 
planejamento e elaborac;ao; analise e projeto; implementac;ao. 
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I. Identificayao de urn problema a ser implementado; 
2. Analise 
2.1. Problemas e praticas recomendadas; 
2.2. Levantamento de requisitos; 
2.3. Custos relacionados; 
2.4. Metodologias de analise; 
2.5. Modelagem de bancos de dados; 
2.6. Diagramas para analise; 
2.7. Visao geral de ferramentas de analise. 
3. Projeto 

3.1. Tecnicas de projeto; 
3.2. Projeto de telas; 
3.3. Projeto de banco de dados; 
3.4. Escolha de ferramentas de desenvolvimento; 
3.5. Modelos de construyiio de software; 
3.6. Camadas de software 

3.6.1 Componentes I reutilizayao de software; 
4. Criayiio de prot6tipos. 
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