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Ao final do curso o aluno conheceni os conceitos basicos sobre o processamento digital de imagens e 
sera capaz de implementar varios recursos para processamento e analise de imagens monocromaticas 
e coloridas. 

I I EMENTA 
I I 

Fundamentos de Processamento Digital de Imagens.No96es de Percep9ao visual. Ajuste nos valores 
dos pixels. Opera9oes sober uma vizinhan9a. Segmenta9ao de imagens. Representa9ao e descri9ao de 
imagem. 

l.Introdu9ao 
• 0 que e processamento digital de imagens e suas origens 
• Algumas areas de aplica9ao 
• Etapas fundamentais no processamento digital de imagens 
• Componentes de urn sistema de processamento de imagens 



• Elementos da percep9ao visual 
• A luz eo espectro eletromagnetico 
• Sensores e aquisi9ao da imagem digital 
• Urn modelo simples para a forma9ao da imagem 
• Amostragem e quantiza9ao da imagem 
• Relacionamento basico entre pixels 

3.Ajuste nos valores dos pixels 
• Otimizayao de contraste 

• Histograma da imagem 
• Introdu9ao a modelos de cor 

• RGB 
• HSI/HSV /HLS 
• YIQ 
• L*a*b* 

• Maximiza9ao de contraste em 1magens monocromaticas e em 1magens 
coloridas 

• Corre9ao de cor 
• Corre9ao de iluminayao nao uniforme 
• Remo9ao do fundo da imagem 
• Transforma9oes geometricas 

• Mudan9a de escala e Interpola9ao 
• Rota9ao 
• Transla9ao 
• Alinhamento 

• Opera9oes 16gicas e aritmeticas 

4.0peray5es sobre uma vizinhan9a 
• Opera9oes lineares e o conceito de convolu9ao 

• Vizinha9as e mascaras 
• Mascaras para real9ar imagens 
• Mascaras para suavizar imagens 
• Mascaras para detectar arestas 

• Opera9oes nao lineares 
• IntroduyaO a morfologia matematica 

5. Segmenta9ao de imagens 
• Limiariza9ao 
• Segmenta9ao baseada em contomo 
• Segmenta9ao baseada em regiao 

6.Representa9ao e descri9ao de imagens 
• Representa9ao 

• C6digo de cadeia 
• Aproxima9ao polygonal 
• Assinaturas 
• Esqueletos 

• Descritores de contomo 
• Descritores de regiao 
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