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Ao final da disciplina o aluno deveni possuir uma visao abrangente dos paradigmas mais relevantes 
da Computa<;ao Evolutiva: Algoritmos Geneticos, Programa<;ao Genetica, Estrategias Evolutivas, 
Programa<;ao Evolutiva, Sistemas Classificadores; Ter conhecimento de aplica<;oes de tecnicas 
evolutivas a problemas de Ciencia de Computa<;ao; e Ser capaz de implementar algumas dessas 
aplica<;oes em lin~ uagens de programa<;ao. 

·),'~~;}:·" EMENTA. 
,-,<·,o. ,,· •' 

Base biol6gica; Computa<;ao Evolutiva; Algoritmos geneticos; Metodos e Operadores; Teoria dos 
esquemas; Algoritmos evolutivos coevolutivos; Algoritmos evolutivos multi-objetivos; Programa<;ao 
Genetica; Sistemas Classificadores; Outros paradigm as evolutivos ( estrategias evolutivas e 
programa<;ao evolutiva); Aplica<;oes da abordagem evolutiva (criptoaritmetica, minera<;ao de dados, 
escalonamento, roteamento, etc); e Outros metodos de computa<;ao bio-inspirada . 

. ... : .. ,:: :: DESClUOi\0 DO PROGRAMA · 
-:.;· ;<.:.: :<'-~/,H':TI:%:+., ~ S~.::. .. ~ '""~§!;·:·, .· 

1. Base biol6gica:a)Teoria da Evolu<;ao; b)Biologia Evolutiva; c)Cromossomos, genese alelos; 

d)Metafora biol6gica versus representa<;ao computacional 

2. Computa<;ao Evolutiva.:a)Metafora biol6gica; b)Hist6rico; c)Principais paradigmas; 

d)Vantagens e aplicabilidade; e)Caracteriza<;ao dos paradigmas: fluxo geral, individuos e 

operadores; f)Fontes de referencia: principais eventos e revistas 

3. Algoritmos geneticos: visao geral: a)Metafora biol6gica; b)Hist6rico; c)Defini<;ao; 
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d)Conceitos: individuos, populayao, aptidao e gerayoes; e)Fluxo geral; t)Operadores: seleyao, 

4. Metodos e Operadores, 

a. lndividuo/cromossomo: representayoes mais usuais 

b. Gerayao da populayao inicial 

c. Metodos de seleyao dos pais: roleta, tomeio simples, tomeio estocastico, amostragem 

estocastica universal, ranking linear e nao-linear, etc. 

d. Metodos de crossover: vetor binario (ponto simples, ponto duplo, uniforme ), vetor real 

(recombinayao discreta, recombinayao linear), permutayao (PMX, ciclico ), arvores 

(f6mulas, rotas), etc. 

e. 

f. 

g. 

h. 

Metodos de murtayao: vetor binario, vetor real, permutayao, arvores, etc. 

Metodos de reinseryao da populayao 

Pressao seletiva e convergencia prematura 

Exemplos de aplicayao 

5. Teoria dos esquemas 

a. Blocos de contruyao e esquemas 

b. Ordem e comprimento de urn esquema 

c. Aptidao media 

d. A valiayao implicita de esquema e estimativa de aptidao 

e. Teoria dos esquemas ignorando os efeitos destrutivos dos operadores 

f. Teoria dos esquemas incluindo os efeitos destrutivos do crossover 

g. Teoria dos esquemas (geral): incluindo os efeitos destrutivos da mutayao 

6. Algoritmos evolutivos coevolutivos: 

a. 

b. 

c. 

d. 

Metaforas biol6gicas: modelos competitivos e colaborativos 

Multiplas populayoes 

A valiayao cruzada 

Exemplo de aplicayao 

7. Algoritmos evolutivos multi-objetivos 

a. Problemas multi-objetivos 

b. Domim1ncia de pareto e Conjunto 6timo de Pareto 

c. Metodos Evolutivos Multi-objetivos: i Nao elististas (VEGA, NSGA, etc); ii Elitistas 

(NSGAII, SPEA e SPEA2) 

d. 



8. Programa9ao Genetica. 

a. Alfabeto 

b. Principais operadores 

c. Exemplo de aplica9ao 

9. Sistemas Classificadores. 

a. Descri9ao geral 

b. Conceitos e funcionamento dos principais m6dulos 

c. Exemplo de aplica9ao 

10. Outros metodos de computa9ao bio-inspirada (automatos celulares, colonia de formigas, etc.) 
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