
' 

' 

~ 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA 

FACULDADE DE COMPUTA<;AO 

COLEGIADO DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTA<;AO 

· ·;if;;~m~MBBiDIKQIR~ -H~-<Y·"';. / '»t\ . tj; 1 . . t 1 .: h .·'; , .~:. % .~ >:., · .' , ,h., 
. , ~;;{\·· . : •/</ ·· .. ~ ~. '','" ," .. ~·.~··· "~.,..·,~, ,·, ~. ;V• 

·-./, 

DISCIPLINA: COMPUTA<;AO MOVEL 

CODIGO: GBC205 UNIDADE ACADEMICA: 

F ACULDADE DE COMPUTA<::AO 

t-

PERIODO/SERIE: - CHTOTAL CHTOTAL CHTOTAL: 
TEO RICA: PAATICA: 

OBRIGATORIA: ( ) OPTATIVA: (X) 60 00 60 

NUCLEO DE FORMA(:AO: Tecnol6gica I Profissional 

PRE-REQUISITOS: NA.o uA I I c6-REQUISITOS: NA.o uA 

I 
I 

I 
r 

Proporcionar ao aluno uma forma9ao em computa9ao m6vel e tecnologias associadas, essenciais ao 
desenvolvimento de aplica96es atraves de dispositivos m6veis. Para isto, serao estudados os 
problemas especfficos de comunicayao/roteamento, gerenciamento de mobilidade, gerenciamento de 
dados e projeto de software, decorrentes da mobilidade de usuarios, das limita96es da interface sem 
fio e dos dispositivos. 
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Neste curso serao apresentadas as bases tecnol6gicas da computa9ao ubiqua; os tipos e aplica96es 
dos dispositivos m6veis; os sistemas de comunica9ao sem fio; os servi9os de localizayao e 
posicionamento; e os aspectos sobre interfaces dos dispositivos m6veis. Por fim, o conhecimento 
adquirido sera consolidado atraves da implementa9ao de aplica96es de computa9ao m6vel, integradas 
a Ciencia da Computa9ao. 



1- Bases tecnol6gicas ( computa9ao ubiqua) 
1.1. Hist6rico 
1.2. Infra-estrutura 
1.3. Aplica9oes atuais 

2- Dispositivos M6veis 
2.1. Aplica9oes embarcadas 
2.2. Redes sem fio 

3- Visao geral de J2ME 
3.1. Arquitetura e ambientes de desenvolvimento para J2ME 
3.2. Programa9ao para dispositivos portateis 

3.2.1. MIDP 
3.2.2. MIDlets 

3 .3. Melhores praticas e padroes para J2ME 
4- Interface como usuario 

4.1. Comandos, itens e processamento de eventos 
4.2. Interface gnifica 

5- Armazenamento persistente de dados 
5.1. Sistema de gerenciamento de registros (RecordStore) 
5.2. Bancos de dados 

6- Rede e servi9os WEB 
6.1. Arcabou9o generico de conexao 
6.2. Servi9os de localiza9ao 
6.3. Servi9os de posicionamento 
6.4. Servi9os web 
6.5. No9oes de criptografia e seguran9a de rede 

7- Implementa9ao de aplicayoes de computa9ao m6vel 
7 .1. Projeto 
7 .2. Implementa9ao 
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Publichers, 1998. 



Cari'CRIV€r~88tm ta~I\J9an4nchio curso 
Prof. lime rio Reis da S1lva 

Coordenador do Curso de Cilmcia da Computa~ao 


