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verificagdo de sistemas e programas. Sdo tratadas trés técnicas de verificagdo: Sintese e Analise de
Semantica de Programas, Andlise Estatica e Analise Dindmica. Assim, ao final do curso o aluno
devera estar habilitado nas principais técnicas de verificagdo programas, incluindo correg¢do por
construcdo, prova de programas, analise estdtica e dindmica.

Conceitos gerais sobre Especificagdo, Verificacdo e Teste de Programas. Provas de Programas
utilizando o paradigma VDM. Analise Estatica. Analise Dindmica.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Introducio

1.1. O que é especificagdo de programa ou “o que o programa deve fazer”.
1.2. O que é verificagdo de programa ou “ como se certificar de que o programa vai fazer
corretamente o que foi especificado para fazer”.
1.3. O que é teste de programa ou “como mostrar que o programa contém erros”.
1.4. O que é debugging ou “como encontrar as causas dos erros”
1.5. O que ¢ analise estatica ou “o que se pode dizer sobre o programa sem executa-1o0”
1.6. Os métodos SAT
2. Analise Semintica — Conceitos Gerais
2.1. Pré-condigdo e Pés-condigéo
2.2. Principio de Refinamento Top-Down
3. Prova de Correciio de Programas sem Lacos (paradigma VDM)




3.1. Corregdo de Programas — Definigfo
3.2. Pré-condig@o mais fraca (wp(S,Q))
3.3. Experimentos SPARK
3.4. Derivagio da Pré-condigéo parcial mais fraca
3.5. Método Assertivo
4. Prova de Programas Iterativos (paradigma VDM)
4.1. Programas com Lagos
4.2. Invariantes de Lagos
4.3. Invariantes de Objetivo
S. Testes de Caixa-Preta
5.1. Testes de Principios
5.2. Testes de Funcionalidade
5.3. Testes Aleatorios
6. Analise Estatica
6.1. Parse de Programas e Arvores Sintaticas
6.2. Flowgraph de controle
6.3. Derivagdo de Flowgraph
6.4. Caminhos no Flowgraph
6.5. Dependéncias
6.6. Controle de Dependéncias: controle estruturado e arbitrario
6.7. Anomalias de Fluxos de Controle
6.8. Anomalias de Fluxos de Dados
6.9. Andlise Estatica Descritiva
7. Analise Dindmica
7.1. Conceitos de Analise Dindmica
7.2. Teste Estrutural de Programas
7.3. Dependéncias de Programas em Testes de Software
7.4. Semantica Operacional
7.5. Aplicagdes
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