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0 objetivo geral atica aplicadas a 
verifica91io de sistemas e programas. Sao tratadas tres tecnicas de verifica91io: Sintese e Analise de 
Semantica de Programas, Analise Estatica e Analise Dinamica. Assim, ao final do curso o aluno 
devera estar habilitado nas principais tecnicas de verifica91io programas, incluindo corre9ao por 
constru91io, rova de ro ramas, analise estatica e dinamica. 

Conceitos gerais sobre Especifica91io, Verifica91io e Teste de Programas. Provas de Programas 
utilizando o paradigma VDM. Analise Estatica. Analise Dinamica. 

1. Introdu~ao 

1.1. 0 que e especifica<;{io de programa ou "o que 0 program a deve fazer". 
1.2. 0 que e verifica<;5o de programa ou "como se certificar de que o programa vai fazer 

corretamente o que foi especificado para fazer". 
1.3. 0 que e teste de programa ou "como mostrar que o programa contem erros". 
1.4. 0 que e debugging ou "como encontrar as causas dos erros" 
1.5. 0 que e analise estatica ou "o que se pode dizer sobre o programa sem executa-lo" 
1.6. Os metodos SAT 

2. Analise Semantica - Conceitos Gerais 
2.1. Pre-condi9ao e P6s-condi91io 
2.2. Principia de Refinamento Top-Down 

3. Prova de Corre~ao de Pro ramas sem La~os ( 



3.1. Corre9ao de Programas- Defini9ao 
3.2. Pre-condi9ao mais fraca (wp(S,Q)) 
3.3. Experimentos SPARK 
3.4. Deriva9ao da Pre-condi9ao parcial mais fraca 
3.5. Metodo Assertivo 

4. Prova de Programas Iterativos (paradigma VDM) 
4.1. Programas com La9os 
4.2. Invariantes de La9os 
4.3. Invariantes de Objetivo 

5. Testes de Caixa-Preta 
5.1. Testes de Principios 
5.2. Testes de Funcionalidade 
5.3. Testes Aleat6rios 

6. Analise Estatica 
6.1. Parse de Programas e Arvores Sintaticas 
6.2. Flowgraph de controle 
6.3. Deriva9ao de Flowgraph 
6.4. Caminhos no Flowgraph 
6.5. Dependencias 
6.6. Controle de Dependencias: controle estruturado e arbitrario 
6. 7. Anomalias de Fluxos de Controle 
6.8. Anomalias de Fluxos de Dados 
6.9. Analise Estatica Descritiva 

7. Analise Din arnica 
7 .1. Conceitos de Analise Dinfunica 
7.2. Teste Estrutural de Programas 
7.3. Dependencias de Programas em Testes de Software 
7.4. Semantica Operacional 
7.5. Aplica~oes 
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