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• Fornecer uma visao geral do funcionamento de sistemas na Web e os protocolos envolvidos 
• Introduzir o paradigma da programa9ao para a Internet, que possui uma l6gica de constru9ao de 

programas substancialmente diferente das demais. 
• Conceituar as arquiteturas de 2, 3 e n camadas, apresentando as diferen9as e, principalmente, as 

vantagens que elas oferecem. 
• Qualificar profissionais para o desenvolvimento de aplica96es voltadas para a Internet/Intranet e 

que sejam disponibilizadas atraves de urn browser. 
• Apresentar padroes de projeto para melhor estrutura9ao dos sistemas na web 
• Apresentar as tecnologias mais empregadas no desenvolvimento de sistemas para web, inclusive 

com o uso de frameworks 
• Introduzir conceitos de seguran9a associados ao uso de sistemas na web 

Aspectos hist6ricos da Internet. Sistemas Multimidia. Analise de tendencias. 0 desenvolvimento de 
projetos em WEB. Linguagens e ambientes de Concep9ao de projeto de sistemas multimfdia 
interativos na WEB. Projeto grafico avan9ado para WEB. Inova96es de projeto e utiliza9ao de 
ferramentas. Familias de linguagens para produ9ao em WEB. Anima9ao grafica para WEB. 
Principais conceitos de programa9ao dinamica para a Web. Desenvolvimento de aplica9ao dinamica. 
Aplica96es multi-camadas. Aplica96es WEB server side e client side. JSP. Objetos distribufdos via 
WEB. Conectividade com o banco de dados. 
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1. Introdu9ao aos sistemas Web 
1.1. Internet: urn resumo hist6rico 
1.2. 0 ambiente web: o protocolo HTTP 
1.3. Sistemas Estaticos x Dinamicos 
1.4. Arquitetura de sistemas na Web 
1.5. Servidores Web- Container Web 
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1.6. Visao geral das principais tecnologias para desenvolvimento de sistemas dinamicos na Web: 
CGI,ASP, Servlets, JSP, PHP, outras 

2. Desenvolvimento de Aplicativos Estaticos 
2.1. Desenvolvimento de interfaces graficas para a Internet com HTML, Javascript, e Applets 
2.2. Aplica9oes com uso de multimidia (som, imagem, video, anima9oes) 

3. Desenvolvimento de servi9os e sistemas de inforrna9ao para a Internet de modo dinamico com 
Tecnologia Java 
3 .1. Servlets 
3.2. Java Server Pages 
3.3. Conexao com banco de dados 
3.4. Arquitetura MVC 
3.5. Uso de filtros 
3.6. Padroes de Projeto 

4. Desenvolvimento A van9ado 
4.1. EJB 
4.2. AJAX 
4.3. Objetos Distribuidos 

5. Frameworks para elabora9ao de MVC e acesso a dados 
5.1. Struts 
5.2. Hibernate 

6. A modelagem de sistemas para Web 
6.1. Extensoes da UML para sistemas Web 

7. Realiza9ao e apresenta9ao de urn projeto para Web 
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