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Introduzir conceitos basicos sobre os tres principais paradigmas da inteligencia computacional -
Redes Neurais, Computas;ao Evolutiva e Sistemas Nebulosos (Fuzzy)-; exemplificar a modelagem e 
aplicas;ao desses paradigmas em problemas reais. 
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Redes Neurais Artificiais (Perceptron, Multiplas camadas, Hopfield, Kohonen); Computas;ao 
Evolutiva (Algoritmos geneticos, Programas;ao Genetica, Sistemas Classificadores); Sistemas 
Nebulosos; Aplicas;oes dos paradigmas em interpolas;ao, otimizas;ao, classificas;ao e controle; Outros 
paradigmas bio-inspirados. 
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1. Redes Neurais Artificiais 

• Neuronios e redes neurais naturais. 

• Modelo de Neuronio de McCullock e Pitts. 

• Hist6rico. 

• Arquiteturas: Perceptron, Multiplas camadas, Hopfield, Kohonen. 

• Aprendizagem Supervisionada: regra delta e backpropagation 

• Aprendizagem Nao-Supervisionada 

• Projeto de redes: topologia, parametros, modos de treinamento. 

• Aplica9oes de redes neurais artificiais: interpola9ao e outras ( classifica9ao, 

clusteriza9ao, etc) 

2. Computa9ao evolutiva 

• Inspira9ao biol6gica: teoria da evolu9ao 

• Computa9ao evolutiva: principais paradigmas 

• Algoritmo Genetico: Fluxo Geral, Representa9ao do individuo, Fun9ao de 

Aptidao, Metodos de Sele9ao, Operadores Geneticos: cruzamento e muta9ao 

• Programa9ao Genetica: Fluxo Geral, Representa9ao baseada em arvore, Alfabeto 

(fun9oes e terminais), Cruzamento e Muta9ao 

• Sistemas classificadores 

• Fundamentos matematicos 

• Varia9oes de algoritmos evolutivos (coevolu9ao, multi-objetivos, memeticos, 

hibridos, etc) 

• Aplica9oes de algoritmos evolutivos em otimiza9ao e outras ( classifica9ao, 

escalonamento, minera9ao de dados, etc) 

3. Sistemas Nebulosos (Fuzzy) 

• Teoria dos conjuntos nebulosos 

• Representa9ao nebulosa do Conhecimento 

• Modelos de Inferencia nebulosa 

• Sistemas nebulosos 

• A Iica oes de sistemas nebulosos em controle e outras 



etc) 

4. Outros paradigmas bio-inspirados: Colonia de Forrnigas, Swarm Intelligence, Vida Artificial, 

Automatos Celulares, Sistemas Imunol6gicos Artificiais, etc. 
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