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¢ Fornecer uma visdo geral das atividades, técnicas, métodos e ferramentas que auxiliam o processo
de desenvolvimento de software;

o Identificar, descrever e comparar os modelos de processo de desenvolvimento de software, o seu
ciclo de vida e metodologias de andlise/projeto e gerenciamento da qualidade de software,
qualificando a mais adequada a cada situagéo;

e Adquirir habilidades para gerenciar projetos de software, além de analisar, projetar, verificar,
validar e manter sistemas de software;

e Habilitar para escolher, utilizar e definir modelos, técnicas e ferramentas para auxiliar o processo
como produto;

e Oportunizar situagdes para o aluno reconhecer as principais metodologias, métodos e ferramentas
de engenharia de software,;

e Aplicar os conceitos adquiridos na resolugdo de estudos de caso;

¢ Conhecer aspectos envolvidos na ética profissional;

e Capacitar o aluno a definir os principios necessarios € as qualidades desejadas no desenvolvimento
de software.

Introdugdo a engenharia de software. Requisitos, engenharia de requisitos. Métricas. Gestio do
processo de desenvolvimento de software. Projeto da Interface com o usuério. Teste de programas.
Qualidade de software. Documentagio de software. Ferramentas de gestdo de requisitos.




Rastreabilidade de Requisitos. Modelos de Projeto. Linguagens de descri¢do de arquitetura. Padrdes
de Projeto e Arquitetura. Frameworks € Componentes de Software. Tecnologia de Componentes.
OCL, Metamodelos. MDA’s. BPEL4WS. Modelos de Analise. Padrdes de Anéli§e.

' DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Introdugdo
1.1. Produto e processo de software
1.2. Visdo geral da Engenharia de Software
1.3. Principios: formalidade, abstragfo, decomposigéo, generalizagdo e flexibilizagéo
2. Paradigmas de Desenvolvimento de Software
2.1. Modelos de processo: classico, prototipag@o € evolucionarios
2.2. Aspectos gerais das etapas do processo de desenvolvimento
2.3. Ferramentas de apoio a automatizag@o do processo de desenvolvimento
3. Gestdo de Projetos de Software
3.1. Espectro da gestdo
3.2. Planejamento ¢ acompanhamento do projeto
3.3. Métricas de processo ¢ projeto de software
4. Requisitos de Software
4.1. Processo de engenharia de requisitos
4.2. Técnicas de elicitagdo de requisitos
4.3. Gerenciamento de requisitos
5. Analise e Projeto de Software
5.1. Conceitos de projeto
5.2. Projeto estruturado
5.3. Projeto orientado a objetos
5.4. Projeto arquitetural
5.5. Projeto de interfaces
5.6. Projeto de componentes
5.7. Projeto de sistemas de tempo real
5.8. Padrdes de Projeto e Arquitetura
6. Verificagdo e Validagdo de Software
6.1. Planejamento de verificagéio e validagdo
6.2. Estratégias de teste de software
6.3. Técnicas de teste de software
7. Aplicagdes da Engenharia de Software
7.1. Engenharia de Software baseada em padrdes
7.2. Engenharia de Software cliente-servidor
7.3. Engenharia de Software para web
7.4. Reengenharia de software
7.5. Desenvolvimento baseado em componentes
8. Disponibilizagdo de software
8.1. Evolug@o e manutengdo de software
8.2. Gerenciamento de configuragdo de software
9. Qualidade de Software
9.1. Conceito de qualidade de software
9.2. Normas de qualidade do produto de software
9.3. Normas de qualidade do processo de software
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9.4. Melhoria de processo de software
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