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NUCLEO DE FORMA<;::AO: Tecnol6gica I Profissional 

PRE-REQUISITOS: NAO HA CO-REQUISITOS: NAO HA 

Apresentar os fundamentos da lnteligencia Artificial Simb6lica e suas aplica<;oes pniticas. 

lntrodu<;ao a lnteligencia Artificial; Solu<;ao de Problemas: Busca, Busca lnformada; Representa<;ao 
do Conhecimento; Sistemas de Raciocinio L6gico; Aprendizagem; T6picos Recentes em lnteligencia 
Artificial. 
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DESCRI<;AO DO PROGRAMA I 
I 

1. lntrodu<;ao a I.A. 

• Visoes da lA. 

• Defini<;oes. 

• Hist6rico. 

• Problemas Abordados pela lA. 



• lA versus Programa9ao Convencional. 

• Subdivisoes da lA: simb6lico, conexionista, evolutivo, swarm, etc. 

• Principais paradigmas (visao geral). 

2. Linguagens de Programa9ao. 

• Linguagens mais utilizadas. 

3. Representa9ao do Conhecimento. 

3.1 Estados 

• Espa9o de Estados. 

• Estrategias de Busca. 

• Jogos e Planejamento. 

3 .2. L6gica. 

• Sistema de Raciocinio L6gico 

• Sistema de programa9ao em 16gica 

3.3 Regras 

• Regras de Produ9ao. 

3.4. Casos 

• Estrutura do Caso. 

• Raciocinio Baseado em casos. 

• Exemplos de Aplica9ao. 

3.5 Outros formalismos: redes semanticas, frames, etc. 

4. Sistemas Baseados em Conhecimento e Sistemas Especialistas 

• Estrutura Basica. 

• Linguagens e Ambientes para desenvolvimento de SE. 

• Mecanismo de lnferencia: encadeamentos progressivo e regressivo. 

• Resolu9ao de Conflitos. 

5. Conhecimento e Raciocinio com a lntrodu9ao de lncerteza; 

6. Aprendizagem 

• ervisionada 



• Aprendizagem por Refonro; 

7. T6picos Recentes em Inteligencia Artificial. 

Basica 
ARARIBOIA, G. Inteligencia Artificial, Urn curso Pn1tico. Rio de Janeiro, LTC, 1988. 
BITTENCOURT, G. Inteligencia artificial: ferramentas e teoria. Florian6polis: Ed. da UFSC, 1998. 
RUSSELL, S. J. & NORVIG, P. Artificial Intelligence a Modern Approach. Englewood Cliffs, NJ; 

C Prentice Hall, 1995. 
Complementar 
REZENDE, S. 0. Sistemas inteligentes: fundamentos e aplicaryoes. Editora Manole, 2003. 
ADELl, H. e HUNG, S.; Machine Learning, John Wiley and Sons, 1995. 
WALKER, A., McCORD, M., Sowa. John, Wilson, W.O., Knowledge Systems and Prolog
Addison Wesley, 1987. 
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