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Apresentar os fundamentos de Teoria da Computas;ao relevantes para a Ciencia da Computas;ao. 

Recordas;ao dos principais fundamentos de Automates e Linguagens. Computabilidade: 
A tese de Church-Turing, Decidibilidade, Redutibilidade. Complexidade: de tempo, de espas;o. 
Intratabilidade. 

Fundamentos: 
Recordas;ao dos principais fundamentos de Automates e Linguagens. 

Computabilidade: 
• A tese de Church-Turing 
• Maquinas de Turing, 
• Variantes de Maquinas de Turing, 
• A defini ao de AI oritmo, 



• A tese de Church-Turing, 

Decidibilidade 
• Linguagens decidiveis, 
• 0 problema da parada, 

Redutibilidade 
• Problemas indecidiveis da Teoria de Linguagens, 
• Urn problema indecidivel simples, 
• Redutibilidade por mapeamento, 
• 0 teorema da recursao, 
• Decidibilidade de teorias 16gicas, 
Teoria da Complexidade: 

Complexidade de tempo, 
• A classe P, 
• A classe NP, 
• NP-completude, 
• Alguns problemas NP-completos, 
Complexidade de espa9o, 

• Defini96es basicas, 
• A classe PSP ACE, 

lntratabilidade. 
• Teoremas de hierarquia. 
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