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* conhecer e utilizar mecanismos de avalia9ao de desempenho de arquiteturas de computadores bem como 
comparar arquiteturas de computadores sob o ponto de vista do desempenho; * dominar as tecnicas basicas 
de projeto, controle e implementa9ao de "pipelines" em arquiteturas de computadores modernas; * dominar as 
principais tecnicas de execu9ao de opera9oes aritmeticas no "hardware" para numeros inteiros e racionais; * 
reconhecer as rela9oes fundamentais existentes entre o "hardware" e o "software" em arquiteturas de 
computadores modernas; * compreender os mecanismos de projetos em arquiteturas modernas de 
com utadores. 

Abstra9oes e Tecnologias Computacionais; Avalia9ao de Desempenho de Arquiteturas de 
Computadoreslntroduyao; Conjunto de lnstruyoes; Arquitetura MIPS; Aritmetica de Computadores MIPS; 
Processador MIPS- Data Path e Unid. de Controle; Processador MIPS- Pipeline; Arquiteturas 
Su erescalares; Ar uiteturas ara Baixo Nivel de Consume de Ener ia. 

1 - Abstra9oes e Tecnologias Computacionais 
1.1 - Tarefas dos Projetistas 
1.2- Tecnologias e Tendencias na Computa9ao 
1.3- Custo, Pre9o e Tendencias de Projeto 
2 - Avalia9ao de Desempenho de Arquiteturas de Computadoreslntroduyao 
2.1 - Defini9ao de Desempenho, "throughput", Desempenho Relative 
2.2- Como Medir Desempenho? 
2.3- Rela9ao entre Metricas de Desempenho 
2.4- "Benchmarks": Pro ramas ara Medir Desem enho 



• 

3- Conjunto de lnstrucOes 
3.1 - Classificacao ISA 
3.2- Enderecamento de Mem6ria 
3.3- OperacOes no Conjunto de lnstrucOes 
3.4- Codificacao ISA 
3.5- Arquitetura MIPS 
4- Arquitetura MIPS 
4.1 -lnstrucOes Aritmeticas 
4.2- lnstrucOes de Acesso a Mem6ria 
4.3- lnstrucOes de Desvio (Condicional e lncondicional} 
4.4 - Chamada de Procedimentos 
5- Aritmetica de Computadores MIPS 
5.1 - Representacao de Numeros Sinalizados e Nao Sinalizados 
5.2- Comparacao de Numeros Sinalizados e Nao Sinalizados no MIPS 
5.3- Unidade L6gica Aritmetica 
5.4- Multiplicacao e Divisao no MIPS 
5.5- Ponto Flutuante (Padrao IEEE) 
6- Processador MIPS- Data Path e Unid. de Controle 
6.1 -Data Path e Unidade de Controle 
6.2- Etapas para Execucao de uma lnstrucao 
6.3- RevisOes e ConvencOes Adotadas 
7- Processador MIPS - Pipeline 
7.1 -Pipeline no MIPS- RISP Tipico 
7.2- Pipeline de lnstrucOes no MIPS 
7.3- Comparacao Pipeline x Nao Pipeline 
7.4- Hazards de Dados, Controle e Estrutural 
8- Multicores, Multiprocessadores e Clusters 
8.1 - Processadores Paralelos 
8.2- Multiprocessadores com Mem6ria Compartilhada 
8.3- Clusters e Multiprocessadores 
8.4- lntroducao a Topologia de Redes Multiprocessados 
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