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* conhecer e utilizar mecanismos de avaliagdo de desempenho de arquiteturas de computadores bem como
comparar arquiteturas de computadores sob o ponto de vista do desempenho; * dominar as técnicas basicas
de projeto, controle e implementagao de “pipelines” em arquiteturas de computadores modernas; * dominar as
principais técnicas de execugao de operagdes aritméticas no “hardware” para numeros inteiros e racionais; *
reconhecer as relagbes fundamentais existentes entre o “hardware” e o0 “software” em arquiteturas de

computadores modernas; * compreender os mecanismos de projetos em arquiteturas modernas de
computadores.

Abstracdes e Tecnologias Computacionais; Avaliagédo de Desempenho de Arquiteturas de
Computadoresintrodugado; Conjunto de Instrugdes; Arquitetura MIPS; Aritmética de Computadores MIPS;
Processador MIPS — Data Path e Unid. de Controle; Processador MIPS — Pipeline; Arquiteturas
Superescalares; Arquiteturas para Baixo Nivel de Consumo de Energia.

1 — Abstracdes e Tecnologias Computacionais
1.1 — Tarefas dos Projetistas

1.2 —~ Tecnologias e Tendéncias na Computagéo

1.3 — Custo, Preco e Tendéncias de Projeto

2 - Avaliagdo de Desempenho de Arquiteturas de Computadoresintrodugao
2.1 - Definigdo de Desempenho, “throughput”, Desempenho Relativo

2.2 - Como Medir Desempenho ?

2.3 - Relagao entre Métricas de Desempenho

2.4 - "“Benchmarks”: Programas para Medir Desempenho




3 —~ Conjunto de Instrugdes

3.1 - Classificagéo ISA

3.2 ~ Enderegamento de Memoria

3.3 — Operagdes no Conjunto de Instrugdes

3.4 — Codificagéo ISA

3.5 - Arquitetura MIPS

4 - Arquitetura MIPS

4.1 - Instrugdes Aritméticas

4.2 - Instrugdes de Acesso a Memoria

4.3 ~ Instrugdes de Desvio (Condicional e Incondicional)
4.4 - Chamada de Procedimentos

5 — Aritmeética de Computadores MIPS

5.1 — Representagdo de Numeros Sinalizados e Nao Sinalizados
5.2 — Comparagéo de Numeros Sinalizados e Nao Sinalizados no MIPS
5.3 — Unidade Logica Aritmética

5.4 — Multiplicag&o e Divisado no MIPS

5.5 —~ Ponto Flutuante (Padrao IEEE)

6 — Processador MIPS — Data Path e Unid. de Controle
6.1 — Data Path e Unidade de Controle

6.2 - Etapas para Execugéo de uma Instrugéao

6.3 — Revisdes e Convengdes Adotadas

7 - Processador MIPS - Pipeline

7.1 ~ Pipeline no MIPS - RISP Tipico

7.2 - Pipeline de Instrugdes no MIPS

7.3 — Comparagao Pipeline x Nao Pipeline

7.4 — Hazards de Dados, Controle e Estrutural

8 — Multicores, Multiprocessadores e Clusters

8.1 — Processadores Paralelos

8.2 — Multiprocessadores com Meméria Compartilhada
8.3 — Clusters e Multiprocessadores

8.4 - Introdugéo a Topologia de Redes Mulitiprocessados

Basica

PATTERSON, D. , HENNESSY, J. L., Organizacio e Projeto de Computadores: Interface
Hardware/Software, Morgan Kaufmann Series; 4™ Edition; 2009;

STALLINGS, W., Computer Organization and Architecture: Designing for Performance. Prentice Hal,

Upper Saddie River, NJ, 682p. 5th Edition,1999.

HENESSY, J. L., PATTERSON, D. E. Computer architecture: a quantitative approach. Morgan Kaufmann, 4th
Edition. 2006

Complementar

TANENBAUM, A. S. Structured Computer Organization — Englewood Cliffs; 5" Edition; Prentice-Hall, 2005;
HWANG, Kai, Advanced Computer Architecture. Parallelism, Scalability and Programmability. MacGraw-Hill,
1997.

ASHENDEN, P. J. Digital Design, An embedded systems approach using VHDL. Morgan Kaufmann.
Burlington, USA. 2008.
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