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- Apresentar as linguagens formais, as maquinas reconhecedoras (automatos) e as 

gramaticas principais da Hierarquia de Chomsky, mostrando o relacionamento existente 

entre cada tipo de linguagem, os automatos que as reconhecem, e as gramaticas que as 

geram. 

- Evidenciar a linguagem reconhecida por urn automata como uma expressao de sua 

computabilidade e, a partir dai, aprofundar a noc;ao de indecibilidade e discutir os limites 

da computac;ao convencional. 

Linguagens, gramaticas e reconhecedores. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares. 
Linguagens livres de contexto. Linguagens sensiveis ao contexto. Linguagens recursivamente 
enumeraveis. Automatos finitos. Automatos com pilha. Automatos limitados linearmente. Maquinas 
de Turin . Tese de Church-Turin . Problemas indecidiveis e os limites da com utac;ao convencional. 
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