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Apresentar os conceitos basicos de arquitetura de computadores; Compreender a arquitetura do
conjunto de instrugdes; Compreender como os elementos processador, memoria principal e
dispositivos de entrada e saida se interrelacionam; Exercitar estes conceitos utilizando a linguagem
assembly; Compreender como se da a execug@o de um programa.

Historico da Evolugdo dos Computadores Digitais; Niveis de Maquinas Virtuais; Organizagdo
Estruturada de Computadores; Arquitetura Von Neumman: Unidade Central de Processamento,
Memoria Principal e Unidade de E/S; Nivel de Microarquitetura; Arquitetura do Conjunto de
Instrugdes; Programagdo em Linguagem de Maquina (assembly).

1 — Evolugédo da Arquitetura dos Computadores
1.1 — Geragdo dos Computadores Mecanicos (1642-1945)
1.2 - 1a Geragdo — Valvulas (1945-1955)
1.3 - 2a Geragdo - Transistores (1955-1965)
1.4 - 3a Geragédo — Circuitos Integrados (1965-1980)
1.5 - 4a Geragdo — Circuitos VLSI (1980-?)




B
2 — Organizagéo Estruturada de Computadores \ j][/
2.1 — Processadores e B
2.2 - Memoria Primaria
2.3 - Memoria Secundaria
2.4 - Entrada e Saida

3 — Nivel de Microarquitetura
3.1 — Exemplo de uma Microarquitetura
3.2 - Projeto do Nivel de Microarquitetura
3.3 - Aspectos de Performance
3.4 - Exemplos de Microarquitetura

4 — Conjunto de Instru¢des do Nivel de Arquitetura
4.1 — Aspectos Gerais do Nivel ISA
4.2 - Tipos de Dados
4.3 - Formatos de InstrugGes
4.4 - Enderecamento
4.5 - Tipos de InstrugGes
4.6 - Controle do Fluxo de Instrugdes

5 — Nivel de Linguagem Assembly
5.1 — Introdug@o a Linguagem Assembly
5.2 - Macros
5.3 - Processo Assembly (Montagem)
5.4 - Linking e Carga do Programa
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