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Apresentar os conceitos basicos de arquitetura de computadores; Compreender a arquitetura do 
conjunto de instru9oes; Compreender como os elementos processador, memoria principal e 
dispositivos de entrada e saida se interrelacionam; Exercitar estes conceitos utilizando a linguagem 
assembly; Com reender como se da a execu9ao de urn ro rama. 

Hist6rico da Evolu9ao dos Computadores Digitais; Niveis de Maquinas Virtuais; Organiza9ao 
Estruturada de Computadores; Arquitetura Von Neumman: Unidade Central de Processamento, 
Memoria Principal e Unidade de E/S; Nivel de Microarquitetura; Arquitetura do Conjunto de 
Instru9oes; Programa9ao em Linguagem de Maquina (assembly). 

I - Evolu9ao da Arquitetura dos Computadores 
1.1 - Gera9ao dos Computadores Mecanicos (1642-1945) 
1.2- 1a Gera9ao- Valvulas (1945-1955) 
1.3 - 2a Gera9ao - Transistores (1955-1965) 
1.4 - 3a Gera9ao- Circuitos Integrados (1965-1980) 
1.5 - 4a Gera9ao - Circuitos VLSI ( 1980-?) 



2 - Organiza9ao Estruturada de Computadores 
2.1 - Processadores 
2.2 - Memoria Primaria 
2.3 - Memoria Secundaria 
2.4 - Entrada e Saida 

3 - Nivel de Microarquitetura 
3.1 - Exemplo de uma Microarquitetura 
3.2 - Projeto do Nivel de Microarquitetura 
3 .3 - Aspectos de Performance 
3.4 - Exemplos de Microarquitetura 

4- Conjunto de Instru9oes do Nivel de Arquitetura 
4.1 -Aspectos Gerais do Nivel ISA 
4.2 - Tipos de Dados 
4.3 - Formatos de Instru9oes 
4.4- Endere9amento 
4.5 - Tipos de Instru9oes 
4.6 - Controle do Fluxo de Instru9oes 

5 - Nivel de Linguagem Assembly 
5.1 - Introdu9ao a Linguagem Assembly 
5.2- Macros 
5.3 - Processo Assembly (Montagem) 
5.4 - Linking e Carga do Programa 
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PATTERSON, D., HENNESSY, J. L., Organizacao e Projeto de Computadores: Interface 
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Complementar 
TANENBAUM, A. S. Structured Computer Organization- Englewood Cliffs: 5th Edition; Prentice-Hall; 2005; 
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1997. 
ASHENDEN, P. J. Digital Design. An embedded systems approach using VHDL. Morgan Kaufmann. 
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