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Objetivo Geral 

Capacitar o aluno a esc rever program as eficientes, em termos de tempo e espa9o, uti lizando boas 

pniticas de programa9ao, para a solu9ao de problemas baseados em listas. 

Objetivos Especificos 

• Aplicar o conceito de Tipo Abstrato de Dados. 

• Discutir o custo computacional de algoritmos. 

• Aplicar adequadamente o uso de listas, filas e pilhas. 
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Aloca9ao dinamica de memoria. Estruturas dinamicas: pilhas, filas, listas encadeadas. Tipos abstratos 
de dados. 



1. Modularidade em programa9ao 
1.1 Organizar urn programa por meio de fun9oes 
1.2 Passagem de argumentos para fun9oes: valor e endere9o 
1.3 Passagem de argumentos para programa: argc e argv 
1.4 Depura9ao de programas por meio de urn debugger 

2 Tipos Abstratos de Dados 
2.1 0 que e urn Tipo Abstrato de Dados (TADs) 
2.2 Porque criar T ADs:Encapsulamento; Reutiliza9ao; Manuten9ao 
2.3 Como construir urn T ADs: Encapsulamento; Coesao e Acoplamento; Organiza9ao de 

fun9oes em varios arquivos-fonte; Gera9ao de codigo objeto (relocavel) 

3 Listas 
3.1 Introdu9ao 

• 0 que sao listas 
• Opera9oes basicas sobre listas: cria9ao, destrui9ao, inser9ao, remo9ao, busca, numero 

de elementos 
• T ADs para uma lista 
• Aplica9oes para uma lista 

3.2 Implementa9ao 
• Estatica:Organiza9ao contigua: ordenada e nao ordenada; Algoritmos para opera9oes 

basicas; No cabe9a da lista; Custo dos algoritmos para listas ordenadas e nao ordenadas 
• Dinfunica 

~ Aloca9ao Dinfunica de Memoria 
~ Endere90S de memoria de urn programa: area de codigo e de dados 
~ Aloca9ao de endere9os pelo compilador 
~ Aloca9aO de endere90S pelo programador: porque e necessario 
~ Fun9ao de aloca9ao dinamica de memoria: retorno da fun9ao 
~ Ponteiros: opera9oes e aritmetica 
~ Rela9ao entre ponteiros e arrays 
~ Ponteiros e estruturas 

~ Organiza9ao encadeada: ordenada e nao ordenada 
~ Algoritmos para opera9oes basicas 
~ No cabe9a da lista 
~ Custo dos algoritmos para listas ordenadas e nao ordenadas 

4. Lista Circular 
4.1. 0 que e uma lista circular: aplica95es 
4.2. Aloca9ao Estatica e Dinfunica 
4.3. Organiza9ao contigua: ordenada e nao ordenada 
4.4. Organiza9ao encadeada: ordenada e nao ordenada 
4.5. Duplamente encadeada 
4.6. Algoritmos para opera9oes basicas 
4.7. No cabe9a da lista 
4.8. Custo dos algoritmos (come sem no cabe9a) 
4.9. Contigua (ordenada e nao ordenada) 
4.1 0. Encadeada e Duplamente Encadeada ( ordenada e nao ordenada) 

5. Fila 
5.1. 



5.2. Aloca9ao Estatica e Dinfunica 
5.3. Organiza9ao contigua: ordenada e nao ordenada 
5.4. Organiza9ao encadeada: ordenada e nao ordenada 

~ Duplamente encadeada 
~ Algoritmos para opera9oes basicas 

5.5. N6 cabe9a da lista 
5.6. Custo dos algoritmos (come sem n6 cabe9a) 
5.7. Contigua (ordenada e nao ordenada) 
5.8. Encadeada e Duplamente Encadeada (ordenada e nao ordenada) 

6. Pilha 
6.1. 0 que e uma pilha: aplica95es 
6.2. Pilha e Recursividade: Como eliminar a recursao de urn algoritmo: uso explicito 

de uma pilha 
6.3. Aloca9ao Estatica e Dinfunica 
6.4. Organiza9ao contigua: ordenada e nao ordenada 
6.5. Organiza9ao encadeada: ordenada e nao ordenada 

~ Duplamente encadeada 
~ Algoritmos para opera9oes basicas 

6.6. N6 cabe9a da lista 
6.7. Custo dos algoritmos (come sem n6 cabe9a) 
6.8. Contigua (ordenada e nao ordenada) 
6.9. Encadeada e Du lamente Encadeada ordenada e nao ordenada 
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