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I I QBJETIVOS 
I I 

Capacitar o aluno a desenvolver programas em linguagens procedimentais, empregando 
adequadamente os recursos oferecidos por estas linguagens. 

I I EMENT.tl.' 
l J 

No~oes de L6gica. Introdu~ao a Algoritmos. Resolu~ao de problemas utilizando algoritmos e 
raciocinio 16gico. Tipos de Dados. Variaveis e Constantes. Expressoes e Operadores. Estruturas de 
Controle: Estruturas Basicas, Estruturas Condicionais e Estruturas de Repeti~ao. Estruturas Basicas 
de Dados: Vetores, Matrizes e Registros. Arquivos. Fun~oes. 

1. Introdu~ao: no~oes gerais 
1.1. Sistemas computacionais 
1.2. Ambientes computacionais 
1.2. Linguagens de programa~ao 
1.3. Criando e executando programas 
1.4. Cicio de desenvolvimento de sistemas 



2. Introdu9ao a algoritmos 
2.1. Defini9ao de algoritmos 
2.2. Metodologia para constru9ao de algoritmos 
2.3. Estruturas de sele9ao e de controle de fluxo 
2.4. Exercicios de aprofundamento 

3. Introdu9aO a linguagem c 
3 .1. A estrutura de programas em C 
3 .2. Defini9ao de identificadores 
3.3. Tipos de dados basicos 
3.4. Declara9ao e inicializa9ao de variaveis 
3.5. Defini9ao de constantes 
3.6. Conceitos sobre entrada e saida 
3.7. Exemplos de programas 
3.8. No96es de engenharia de software (documenta9ao, boas praticas de programa9ao) 

4. Estrutura de programas em C 
4.1. Expressoes 
4.2. Conversao de tipos (implicito e explicito) 
4.3. No96es sobre comandos basicos 
4.4. Exemplos de programas 
4.4. No96es sobre engenharia de software (uso adequado de parenteses, comunica9ao como 

usuario) 

5. Fun96es 
5.1. Projeto de programa estruturado 
5.2. Fun96es em C 
5.3. Estrategias para comunica9ao inter-fun96es (passagem de parametros e return) 
5.4. Fun96es padrao 
5.5. Exemplos de programas utilizando fun96es 
5.6. Escopo global x escopo local 
5.7. no96es de engenharia de software (coesao funcional, desenvolvimento top-down) 

C 6. Estruturas de sele9ao 
6.1. Dados e operadores 16gicos 
6.2. A valia9ao de expressoes 16gica 
6.3. Comando de sele9ao if...else 
6.4 Comando switch 
6.5. No96es de engenharia de software (enovelamento de comandos, regras para comandos de 

sele9ao) 

7. Estruturas de Repeti9ao 
7.1. Conceitos sobre la9os de repeti9ao 
7 .2. 0 comando while 
7.3. 0 comando for 
7.4. 0 comando do ... while 
7.5. 0 comando break 
7.6. 0 comando continue 

eficiencia do al 



8. Arquivos do tipo texto 
8.1. No9oes sobre arquivos 
8.2. Fun9oes para abrir e fechar arquivos 
8.3. Fun9oes de entrada/saida para arquivos texto 

9. V etores e matrizes 
9.1. Conceitos sobre arranjos 
9.2. 0 uso de vetores em C 
9.3. Comunica9ao inter-fun9oes 
9.4. Aplica9oes de vetores 

10. Tipos estruturados de dados 
1 0.1. Defini9ao de tipo (typedef) 
10.2. 0 tipo de dados estrutura (struct) 
10.3. Aplica9oes usando dados estruturados 

Basica 
WIRTH, N. Algoritmos e Estruturas de Dados, 1989. PHB. 
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LOPES, ANITA e GARCIA, GUTO. Introducao a Programacao. Editora Campus, 2002. 
CORMEN, THOMAS H. et. al. Algoritmos: Teoria e Pnitica. Editora Campus, 2002. 

Complementar 
ZIVIANI, NIVIO. Projeto de Algoritmos. Editora Nova Fronteira, 2004. 
SEBESTA, ROBERT W. Conceitos de Linguagens de Programayao. Bookman, 2001. 
FOROUZAN, B. A. & GILBERG R.F. Computer Science: A Structured Programming Approach 
HEINLE CENGAGE, Using C. 3a. edi9ao, 2007. 
MORAES, CELSO ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos, uma abordagem didatica. 
Editora Berkley, 2001. 
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