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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
FACOM32102 ALGORITMOS E PROGRAMACAO |
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE COMPUTACAO FACOM
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
30 horas 30 horas 60 horas
1. OBJETIVOS

Ao final do curso o estudante devera ser capaz de:

1. Identificar todos os componentes de um computador, bem como a interoperagao entre eles;

2. Desenvolver programas em linguagens procedimentais, empregando adequadamente os recursos
oferecidos por essas linguagens.

2. EMENTA

Introducdo a Computacdo. Sistemas de Numeragdo. Resolucdo de problemas utilizando algoritmos e
raciocinio légico. Introducdo a programacdo. Tipos de Dados. Varidveis e Constantes. Expressées e
Operadores. Estruturas condicionais. Estruturas de repeticdo. Tipos de dados homogéneos: vetores e
matrizes. Tipos de dados heterogéneos: estruturas.

3. PROGRAMA
1. Conceitos basicos

1.1. Hardware. Organizacdo bdasica dos computadores atuais: Diagrama de um microcomputador;
Unidades de Processamento; Memérias (ROM, RAM e auxiliares); Dispositivos de interfaceamento

1.2. Software. Sistema Operacional. Programas aplicativos.

1.3. Alinternet e a Web

2. Introdugdo a Computacao

2.1. Conceito de: bit, byte e palavra;

2.2. Representacao de informagdes ndo numéricas: cédigos ASCII, EBCDIC

2.3. Sistemas de Numeracao: decimal, binario e hexadecimal. Operacdes elementares.
2.4. Linguagens: de mdaquina e de alto nivel

2.5. Interpretadores e compiladores

2.6. Definindo e analisando algoritmos
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3. Algoritmos e ldgica de programacao

3.1. Conceito de ldgica de programacao

3.2. Conceito, estrutura e propriedades de algoritmos

3.3. Formalizacdo de algoritmos: sintaxe e semantica

3.4. Tipos de algoritmos: descricao narrativa, fluxograma, pseudocédigo

3.5. Técnica de construcao de algoritmos: refinamento “top-down” por etapas

3.6. Resolucdo de problemas através de algoritmos

4. Introducdo a programacao

4.1. Estrutura basica de um programa
4.2. Tipos de dados

4.3. Constantes e variaveis

4.4. Escopo de Variaveis

4.5. Entrada e Saida de Dados

4.6. Declaragles de atribuicdo

4.7. Expressoes

4.8. Operadores aritméticos, relacionais e ldgicos

5. Estruturas condicionais

5.1. O comando if

5.2. Os comandos if-else e else-if
5.3. Os comandos switch e break

5.4. Aninhamento de estruturas condicionais

6. Estruturas de repeticao

6.1. O lago while

6.2. O laco do-while

6.3. O lacgo for

6.4. Aninhamento de estruturas de repeticao

6.5. Os comandos continue e break

7. Tipos de dados homogéneos: Vetores e matrizes
7.1. Declaragao do vetor

7.2. Acesso aos elementos do vetor

7.3. Inicializa¢do do vetor

7.4. Declaracdo da matriz

7.5. Acesso aos elementos da matriz

7.6. Inicializagdo da matriz

8. Strings
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8.1. Fung¢des para manipulagao de strings

9. Tipos de dados heterogéneos: Estruturas
9.1. Declaracdo da estrutura

9.2. Acesso aos elementos da estrutura
9.3. Atribuicdes entre estruturas

9.4. Operagdes entre estruturas

9.5. Inicializagdo da estrutura

9.6. Estruturas aninhadas

9.7. Vetores de estruturas
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